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15
 Symboler
En symbol är en teckning som 
lagras i  paletten  Symboler och 
som sedan används fl era gånger i 
samma dokument. Fördelen med 
detta är att teckningen är länkad 
till paletten och alltså bara tar upp 
fi lstorlek för en teckning. Varje symbol kan ha fl era varianter.
Det fi nns ett antal färdiga symboler i paletten Symboler, se nedan. 
Dessutom ytterligare bibliotek med färdiga symboler som du plockar 
fram genom att ta fram palettens snabbmeny och välja alternativet 
Öppna symbolbibliotek, se nedan.

Vanligen använder man symbol-
verktygen för att hantera symbo-
ler, se nedan.

Montera Ersätt Bryt länk Ny Papperskorg

Spreja  Dra ihop  Snurra Genomlys 

      Flytta runt Storlek Tona Genomlys 
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ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta fram ett nytt tomt dokument.

2. Riv av symbolverktygen så att de 
bildar en egen fl ytande palett, se 
fi guren till höger.

3. Ta fram paletten Symboler.

4. Välj den svarta pilen.

5. Peka på symbolen Prometeus, se 
fi guren till höger, och dra den ut i dokumentet.

6. Symbolen är omgiven av en vanlig markeringsram och 
kan alltså förstoras/förminskas efter behag med den svarta 
markeringspilen. Inget märkligt i detta.

7. Dra ut fyra stycken symboler av Blåvinge till dokumentet.

8. Storleksförändra dem och rotera dem (det går 
utmärkt med den svarta pilen) och placera ut 
dem runt elden, se exemplet till höger.

9. Stäng dokumentet utan att spara det.

 Spreja symbol
1. Ta fram ett nytt tomt dokument, välj verktyget Spreja symbol, se 

höger.

2. Klicka på symbolen Purpurlila sardin i paletten Symboler och dra med 
verktyget i dokumentet.  Många fi skar blev det, se nedan till höger.

Lägg märke till att samtliga fi skar är omgivna 
av en enda markeringsram. Det innebär att alla 
fi skar som du sprejar ses som ett objekt! 
Alltså: Vill du ha symboler som är ”lösa och 
lediga” måste du dra ut dem i dokumentet en 
och en med någon av markeringspilarna!

3. Spreja in lite fl er fi skar. Markeringen utökas så att även de nytillkomna 
symbolerna inkluderas i markeringen.
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När man sprejar blir det alltid ofta fl era symboler! Vill du bara ha 
en, är det enklast att dra ut den på bordet eller klicka på knappen 
Montera symbol i paletten.

4. Dubbelklicka på verktyget Speja  symbol. Nedanstående dialogruta 
visas.

Vid Diameter 

ställer man 
hur stort 
verktygets 
diameter ska 
vara. Måttet 
är i millimeter 
eftersom vi 
bestämde det 
i Redigera/

Inställningar/

Enheter och 

ångra.

Intensitet bestämmer hur snabbt symbolerna kommer när man t.ex. 
sprejar dem. Ett lågt värde gör att symbolerna kommer långsamt, vid 
ett högt värde går det fort.

Täthet innebär hur tätt symbolerna sätts varandra. Ett lågt värde gör 
större avstånd mellan dem.
I raden under visas alla symbolverktyg. Det är alltså möjligt att ställa in 
hur de olika verktygen ska arbeta i en enda dialogruta, dvs. denna.
Jag återkommer till dem.

Visa penselstorlek och intensitet ska du ha förbockad. Då visas verk-
tygsstorleken som en rund ring och intensiteten visas av denna rings 
färg. Hög intensitet ger en kraftigare färgad ring än en låg intensitet då 
ringen är närmast vit till färgen.

5. Ställ in dialogrutan på 100 mm verktygsstorlek, Intensitet och Täthet, 
bägge på 10 och klicka på OK.

6. Välj sprejverktyget och spreja upp ett fi skstim ungefär 
som bilden till höger visar.

7. Stäng dokumentet utan att spara det.

Oavsett vilket av symbolverktygen du dubbelklickar på visas denna 
dialogruta.
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 Flytta om  symboler
För att fl ytta om sprayade symboler, t.ex. sära på dem lite använder du 
verktyget Flytta. 

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta  fram ett nytt tomt dokument.

2. Välj symbolen Grönt äpple och spraya upp ett 
äppelstim, se exemplet till höger.

 Försök att få äpplena tätare genom att klicka 
och dra runt dem. Det är inte helt lätt eftersom 
du fl yttar för många äpplen på en gång.

3. Dubbelklicka på verktyget Flytta och i dialog-
rutan ändra verktygsstorleken till 40 mm. Nu går det 
lättare. Sätt ihop äpplena som  exemplet visar.

4. Radera fi skarna.

5. Välj symbolen Druvklase och spreja upp 
några vindruvor i dokumentet, ungefär 
som visas till höger.

6. Välj verktyget Dra ihop  Ställ in 
verktygsstorleken på 100 mm.

7. Genom att klicka och dra i fi guren sätter 
du symbolerna närmare varandra. Se 
nedan.

Vill du i stället sära på symbolerna håller du 
ALT nedtryckt när du drar.

8. Radera alla objekt i dokumentet.

TIPS! För att färga en 
symbol i en annan färg måste du, efter du dragit 
ut symbolen i dokumentet, bryta länken mellan 
symbol och paletten Symboler.
Då kan du markera symbolens detaljer med den 
vita pilen och byta fyllnings- respektive linjefärg.
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Förstora/Förminska   symbol
1. Välj symbolen Blåvinge och spreja 

upp en hög med fjärilar i ett nytt tomt 
dokument, se exemplet till höger. 
Använd en verktygsstorlek på 200 
millimeter.

2. Välj verktyget Storlek, sätt verktyget 
mitt i bilden av fjärilarna.

3. Håll musknappen nedtryckt någon 
sekund. Alla symboler förstoras. Detta 
beror på att allt som är innanför verktygsstorleken påverkas.

4. Ångra åtgärden.

5. Dubbelklicka på verktyget Storlek och ändra verktygsstorleken till ca 
15 mm.

6. Sätt verktyget mitt på en fjäril och 
håll ned musknappen en stund. Nu 
förstoras bara den fjärilen.

7. Genom att hålla ALT nedtryckt för-
minskar du den fjäril du ”trycker” på.

 Gör om bilden så att den liknar den 
till höger.

8. Radera dina fjärilar.

9. Spreja upp ett stim av symbolen Sardin. Alla fi skar är lika stora.

10. Dubbelklicka på verktyget Storlek och 
välj Slumpmässig vid Metod.

11. Sätt verktyget inne i stimmet och klicka 
och dra. Fiskarna ändrar storlek slump-
mässigt, se exemplet till höger.

 Fiskstimmet ser nu betydligt mer verkligt 
ut.

12. Radera fi skstimmet.



© Skandinaviska Databöcker AB 181

15Adobe Illustrator grundkurs

 Snurra  symbol
1. Välj symbolen Motorväg.

2. Spreja upp lite symboler ungefär som bilden till 
höger visar

3. Välj verktyget Snurra symbol och ändra verktygs-
storleken till ca 40 mm.

4. Sätt verktyget över några av symbolerna och tryck 
ner musknappen.

 De symboler som befi nner sig inom verktygs-
ringen visar nu små blå pilar, se exemplet till 
höger. Genom att dra ändrar du pilarnas och 
därmed symbolernas riktning.  

5. Ändra riktningen på symbolerna så att de pekar 
åt alla håll, se fi guren nedan till höger.

6. Radera symbolerna. Men låt fortfarande symbo-
len Motorväg vara vald.

7. Dubbelklicka på verktyget Snurra symbol och 
välj:

8. Välj Sprejburken och spreja nu ett antal symboler i dokumentet! 
Symbolerna följer musens rörelse men ändå i en viss ordning. Det är 
detta som menas med Användardefi nierad. Det är du som användare 
som styr.

9. Stäng dokumentet utan att spara det.

Väljer du däremot detta alternativet Slump-
mässig innebär det att symbolerna hamnar 
lite hur som helst när du klickar du dra över 
dem. Pröva!

Något som kan vara lite irriterande är att dialogrutorna ibland kan mot-
verka varandra. Om alla verktyg står på Jämka i dialogrutan som visas 
när du dubbelklickar på verktyget Sprej (som borde vara överordnat alla 
andra verktyg) men ändå får ett märkligt resultat t.ex. snurrade symbo-
ler, kontrollera dialogrutan för verktyget Snurra.
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 Tona  symbol
Vilken färg en symbol får bestäms av verktyget Tona samt vilken fyllnings-
färg som är vald i verktygslådan.

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta fram ett nytt tomt dokument.

2. Spreja upp liten hög med äpplen med symbolen 
Grönt äpple.

3. Gör några av äpplena betydligt större än de andra.

4. Välj verktyget Tona symbol och välj t.ex. en röd 
fyllningsfärg.

5. Klicka några gånger med verktyget på de stora äpplena. Lägg märke till 
att alla äpplen inom verktygsringen färgas men ju längre ut mot perife-
rin desto svagare färg.

6. Vill du enbart färga ett äpple ska verk-
tygsstorleken vara lika med symbolen.

7. Ändra färgerna på några av de andra 
äpplena.

8. Stäng dokumentet utan att spara det.

Övertoningar och mönster kan du inte 
använda tillsammans med verktyget Tona symbol.
OBS! Filstorleken ökar kraftigt när du använder Tona symbol! Vill du 
bleka färgmängden håll ned ALT, vill du bevara färgmängden håll ned 
SHIFT.

 Genomlys  symbol
Detta verktyg gör symbolen mer eller mindre genomskinlig dvs. man ser 
bakgrunden igenom den.

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta fram ett nytt tomt dokument.

2. Dra in fem symboler av Sardin i dokumentet. 
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3. Gör en fi sk ordentligt stor och 
ändra även storleken på de 
andra, se exemplet till höger.

4. Flytta den stora fi sken så att 
den täcker så många av de små 
som möjligt. Se nedan. 

5.   Dubbelklicka på verktyget 
      Genomlys och ställ Intensitet på  
      2. Det går för fort annars.

6.   Klicka några gånger på den stora 
      fi sken. Bakgrunden träder fram 
      mer och mer allt eftersom du 
      klickar, se fi guren nedan.

7.  Stäng dokumentet utan att spara 
det.

Storlek och form på symbol
Om man nu vill spreja med större (eller 
mindre) symboler än de som fi nns i 
paletten, hur gör man då?

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta fram ett nytt tomt dokument.

2. Dra ut en av symbolerna t.ex. Lövverk vid vatten i 
dokumentet.

3. Gör symbolen smal och lång, se exemplet nedan till höger.

4. Se till att din omformade symbol är markerad och välj 
verktyget Spreja och spreja på.

5. Stäng dokumentet utan att spara det. 

Tips! I övningsbilden Peanut fi nns sym-
boluppsättningen från Illustrator 10. 
Du kan använda de symbolerna om du 
vill. Öppna bilden och pröva!
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 Styla  symbol
Styla symbol innebär helt enkelt att du ändrar en färdig symbol med hjälp 
av något format från Grafi kformatpaletten. Vill du sedan använda din änd-
rade symbol med något av symbolverktygen måste den läggas till i paletten 
Symboler. Verkar det komplicerat? Det är det inte.

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta fram ett nytt tomt dokument.

3. Se till att båda paletterna Grafi kformat och Symboler visas. Ligger de i 
samma kartotek, dra isär dem.

3. Vi ska nu styla symbolen Blåvinge. Dra ut en fjäril i dokumentet eller 
klicka på knappen Montera symbolvariant  som du hittar längst ner 
i paletten Symboler.

4. Förstora fjärilen något så du ser bättre. Den ska 
fortfarande vara markerad.

5. Välj verktyget Styla symbol och ställ in verktygs-
storleken på ca 100 millimeter.

6. Öppna grafi kbiblioteket Specialeffekter (från paletten Grafi kformats 

snabbmeny) och välj formatet Neonorange.

7. Sätt verktyget Styla symbol mitt i fjärilen och klicka en gång.. 

8. Resultatet blir som fi gur till höger visar. 

Kommer du ihåg vilken palett du använde om 
du ville ändra färgen på symbolen till t.ex. rött? 
Paletten Utseende, javisst!

9. Vill du använda ditt stylade fjäril för att 
spreja upp ett fjärilsstim måste du lägga till 
varianten i paletten Symboler.

10. Klicka på fjärilen med den 
svarta pilen och dra den in i 
paletten Symboler, se fi guren 
till höger. Symbolen kommer att 
hamna sist i paletten.
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11. Använd verktyget Spreja, klicka på din 
nya symbol och kontrollera om den fung-
erar, se höger.

12. Som beskrivits ovan gör man för att styla 
en symbol. Men det fi nns fl er sätt!

13. Radera allting i dokumentet.

14. Dra ut en ny Blåvinge (originalet, inte din stylade) i dokumentet och 
förstora den.

15. Med fjärilen markerad klicka, med den svarta pilen, på grafi kformatet 
Hårboll. 

 Det innebär att du använder ett grafi kformat på en symbol utan att 
använda verktyget Styla symboler.

16. Dra in även denna fjäril i paletten Symboler.

17. Pröva om din nytillverkade symbol fungerar 
genom att spreja med den.

18. Stäng dokumentet utan att spara det.

 Läsa in  symboler
Som jag nämnde i början av kapitlet fi nns det fl era symbolbibliotek som 
du läser in via Fönster/Symbolbibliotek. De symboler som fi nns i paletten 
Symboler är ju inte speciellt upphetsande.

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta fram ett nytt tomt dokument.

2. Läs in symbol-
biblioteket Natur. 
Detta läggs i en 
egen palett, se höger. 
(Paletterna sparas 
enbart med dokumen-
tet, vill du använda 
dem i ett nytt doku-
ment måste du ta 
fram dem igen.)
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3.  För att kunna använda dessa nya symboler måste de läggas till i palet-
ten Symboler. Du lägger till dem helt enkelt genom att klicka på dem.

4. Använd symbolerna och symbolverktygen för att skapa ett landskap 
liknande nedan.

5. Genom att 
läsa in alla 
symbol- och 
formatbiblio-
teken har du 
praktiskt taget 
oräkneliga 
möjligheter att 
styla symbo-
ler. Skulle det 
inte räcka kan 
du göra egna 
symboler.

6. Stäng dokumentet utan att spara det.

 Göra egna  symboler
Du kan skapa egna symboler av egna eller andras teckningar. Du kan t.ex. 
rita upp ett löv som du gör till symbol och med hjälp av symbolverktygen 
använder för att göra en buske eller ett träd. Tänker du använda färdiga 
teckningar t.ex. clipart-bilder så är dessa teckningar oftast så komplexa 
(massor av ankarpunkter) att din dator kommer att gå långsamt, eller till 
och med krascha. Vill du trots allt använda en clipartbild, se till att förenkla 
banorna (Objekt/Bana/Förenkla) innan du gör den till symbol. 

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Öppna övningsbilden FEMKRONA.

2. Förenkla banorna så mycket det går utan att 
deformera myntet. (Objekt/Bana/Förenkla.)

3. Minska storleken på femman kraftigt och 
dra den sedan till paletten Symboler. 

 Se paletten till höger.
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4. Använd symbolverktygen och skapa 
en mynthög som liknar denna.

5. Radera bilden.

6. Rita upp ett par gröna löv. 
Se fi guren nedan.

7. Förminska löven  
    ordentligt. 

8. Gör en symbol av lövet.

9. Spara dokumentet som t.ex. LÖV.

10. Öppna övningsbilden NAKET TRÄD.

11. Kopiera trädet och klistra in en kopia i dokumentet LÖV. Detta för att du 
ska få tillgång till din nyss skapade symbol.

12. Förstora trädet så att det fyller upp hela dokumentet.

13. Använd symbolverktygen och ”löva” 
trädet. Blir löven för små/stora dra ut 
symbolen i dokumentet, förstora/för-
minska den och gör en ny symbol.

14. En sådan här operation kräver mycket 
 av din dator. Har du inte tillräckligt 
 med internminne är knappast värt att 

ens försöka.

15. Spara dokumentet under namnet TRÄD.

TILLÄMPNINGSUPPGIFT

Använd ditt nyss sparade TRÄD samt övningsbilden ÄPPLE 
och lägg till äpplen i trädet. Du kan välja att skapa en 
symbol av äpplet eller lägga till dem manuellt.
Skriv ut resultatet.
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 Symboler som  mönster
Du kan använda symboler som mönster (och tvärt om) vilket ytterligare 
utökar kombinationerna mellan symboler, format och mönster.
Du kan dock inte använda en symbol som mönster direkt, du måste gå en 
omväg.

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Ta fram ett nytt tomt dokument.

2. Ta fram paletterna Symboler, Färgrutor och Grafi kformat om de inte 
visas. I paletten Färgrutor klicka på knappen Visa endast mönster.

3. Dra ut symbolen Grönt äpple i dokumentet med hjälp av en markerings-
pil eller klicka helt enkelt på knappen Montera.

4. Dra sedan in äpplet i paletten Färgrutor. Äpplet läggs sist i paletten 
Färgrutor, se nedan till höger.

5. Välj textverktyget och skriv in ordet ”ÄPPLE” i storleken 200 punkter 
med det fetaste typsnittet du har.

6. Markera ordet med någon av pilverktygen.

7. Se till att fyllningsfärg ligger överst i verktygspaletten (om inte lägger 
du mönstret på konturlinjen).

8. Klicka på Äpple i paletten Färgrutor. Din markerade text fylls nu med 
frukter. Lägg till en svart konturlinje. se exemplet nedan.

9. Du tycker kanske att 
äpplena i mönstret blev 
för stora?

 Enkelt att fi xa.
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10. Dra ut en ny symbol på bordet och förminska den (den svarta pilen, ja).

11. Dra den till paletten Färgrutor. Nu har du två mönster med samma 
motiv. Lägg märke till att de visas lika stora i paletten.

 Det var inte så bra.

12. Dubbelklicka på det senaste äpplet 
i paletten, i dialogrutan som visas,

 döp mönstret till t.ex. Pytteäpple, 
se exemplet till höger.

13. När du nu pekar på mönstret i 
paletten visas namnet på just det 
mönstret, se till höger.

14. Tillämpa det nya mönstret på texten. 

Vill du tillämpa ett grafi kformat på ditt 
mönsteräpple måste du tillämpa formatet först eftersom det är 
heltäckande och därefter fylla med mönstret.

ÖVNINGSUPPGIFT

1. Utgå från din text ”ÄPPLE”.

2. Se till att texten är markerad med någon av  
markeringspilarna.

3. Tillämpa grafi kformatet Neon på texten.

4. Se till att fyllningsrutan ligger överst.

5. Klicka på ditt mönster ”Pytteäpple” i 
paletten Färgrutor.

6. Stäng dokumentet utan att spara det.

TILLÄMPNINGSUPPGIFT

Använd symbolen Fjäril som du hittar i 
symbolbiblioteket Natur och gör en text 
som ser ut som den till höger.
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TILLÄMPNINGSUPPGIFTER

Använd symbolen Myra (symbolbiblioteket Natur) och gör ett mönster som 
du fyller en text med, se nedan. TIPS! Mönstret är gjort av en mängd myror 
som delvis är vridna och som ligger ovanpå varandra. Tänk till!
Skriv ut resultatet.

Öppna övningsbilden SYMBOLER, se höger. Det är symbo-
ler från Illustrator 10. Lägg till symbolerna i paletten och 
använd dem för att göra bilderna nedan. De bägge 
andra symbolerna, bilderna längst ner, hittar du i symbol-
biblioteken.

MYRA


