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2 Kort färg- och formatlära

Färgmodeller
Vilken färgmodell du ska använda beror på vad du avser att göra. Vill du visa 
dokumentet enbart på bildskärm, eller ska det tryckas eller kanske både och? 

Bitmapp 
Bilder i bitmapp-läge använder två färgvärden (svart eller vitt) för varje pixel i en 
bild. Bitmapsbilder har alltså ett bitdjup på 1.

RGB-modellen 
RGB-modellen används för dokument som visas på bildskärm eller TV.  
Systemet använder färgerna Rött, Grönt och Blått. I varje bildpunkt på bild- 
skärmen kan visas 256 nyanser av rött, blått och grönt vilket ger ungefär  
16,7 miljoner färger. 

Eftersom RGB-modellen arbetar med ljus innebär det att värdet 0 på alla tre  
färgerna ger svart färg medan om alla tre färgerna står på max det vill säga 255, 
blir resultatet vitt.

I dokument som ska skrivas ut på enklare skrivare till exempel bläckstråleskrivare 
eller visas på bildskärm, till exempel via webben, bör du använda RGB-färger.  
Till dokument som enbart ska gå ut på 
webben är det bättre att använda de 216 
webbsäkra färgerna så riskerar du inte att 
färger rastreras.

För att få fram webb-panelen väljer du 
Fönster, Färgrutor, Ny färgruta  
(på panelmenyn) och vid Färgmodell väljer du Web.

Lab-modellen
Detta är bra att känna till även om du inte kan välja detta i Photoshop Elements 
för du kanske stöter på uttrycket i ditt arbete med bilder. En Lab-färg består av 
en ljushetskomponent, l, och två kromatiska komponenter. Komponenten a går 
från grönt till rött och b från blått till gult. Lab-färger är enhetsoberoende, färgen 
ser likadan ut på bildskärm som på skrivare och används ofta av professionella 
användare. För att skriva ut dokument i Lab-läge behövs PostScriptskrivare.

Ordet rastrering kommer från latinets 
”rastrum” som betyder ”delar upp”. När 
man rastrerar en bild delar man upp den 
i  ett tänkt rutnät som fylls med olika stora, 
svarta eller färgade, prickar. Detta mönster 
av prickar bildar det vi ser som en bild.
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NMI
En annan modell bygger på hur det mänskliga ögat uppfattar färger – nyans, 
mättnad och intensitet (NMI). Du kan använda NMI-modellen i Photoshop Ele-
ments när du väljer en färg i färgväljaren, men inte när du skapar och redigerar 
bilder.

Nyans Det som i dagligt tal kalla röd, grön, gul, orange, blå, lila och så vidare. 
Nyansen finns i den yttre cirkeln i färgcirkeln och anges som grader mellan 0 och 
360. 

Mättnad Anger färgens styrka eller renhet. Färgmättnaden anger färgens styrka 
eller livfullhet. Detta kallas ibland även för chroma. Mättnaden uttrycks som en 
procentandel från 0 (grått) till 100 (helt mättad). I färgcirkeln mäts mättnaden 
från centrum och ut mot kanterna.

Intensitet Kallas även färgens ljusvärde. Färgerna kan vara olika ljusa, mer eller 
mindre ljus eller mörk. Även intensiteten uttrycks vanligtvis med ett procentvärde 
från 0 (svart) till 100 (vitt).  

MättnadNyans Intensitet


