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15

Symboler

En symbol &r en teckning som

lagras i paletten Symboler och

som sedan anvands flera ganger i

samma dokument. Fordelen med

detta &r att teckningen &r lankad

till paletten och alltsa bara tar upp

filstorlek for en teckning. Varje symbol kan ha flera varianter.

Det finns ett antal fardiga symboler i paletten Symboler, se nedan.
Dessutom ytterligare bibliotek med fardiga symboler som du plockar
fram genom att ta fram palettens snabbmeny och valja alternativet
Oppna symbolbibliotek, se nedan.

Montéra Ersatt Bryt 1ank Ny Papperskorg

Vanligen anvander man symbol-
verktygen for att hantera symbo-
ler, se nedan.

Flytta runt Storlek Tona Genomlys

L1

Spreja Draihop Snurra Genomlys
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OVNINGSUPPGIFT

1

9.

Spr
1

Ta fram ett nytt tomt dokument.

Riv av symbolverktygen sa att de
bildar en egen flytande palett, se

figuren till hoger.

Ta fram paletten Symboler.

Valj den svarta pilen.

Peka pa symbolen Prometeus, se
figuren till hoger, och dra den ut i dokumentet.

Symbolen &r omgiven av en vanlig markeringsram och
kan alltsa forstoras/forminskas efter behag med den svarta
markeringspilen. Inget markligt i detta.

Dra ut fyra stycken symboler av Blavinge till dokumentet.
Storleksforandra dem och rotera dem (det gar
utmarkt med den svarta pilen) och placera ut

dem runt elden, se exemplet till hoger.

Stang dokumentet utan att spara det.

eja symbol
Ta fram ett nytt tomt dokument, vélj verktyget Spreja symbol, se -
hdger.

Klicka pa symbolen Purpurlila sardin i paletten Symboler och dra med
verktyget i dokumentet. Manga fiskar blev det, se nedan till hoger.

Lagg marke till att samtliga fiskar dr omgivna
av en enda markeringsram. Det innebar att alla
fiskar som du sprejar ses som ett objekt!
Alltsa: Vill du ha symboler som ar ”l6sa och

le

diga” maste du dra ut dem i dokumentet en

och en med nagon av markeringspilarna!

3.

Spreja in lite fler fiskar. Markeringen utokas sa att dven de nytillkomna
symbolerna inkluderas i markeringen.
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Nar man sprejar blir det alltid ofta flera symboler! Vill du bara ha
en, ar det enklast att dra ut den pa bordet eller klicka pa knappen
Montera symbol i paletten.

4. Dubbelklicka pa verktyget Speja symbol. Nedanstaende dialogruta
visas.

Vid Diameter
stiller man
hur stort
verktygets
diameter ska
vara. Méttet
ar i millimeter
eftersom vi
bestimde det
i Redigera/
Installningar/

Enheter och  Oavsett vilket av symbolverktygen du dubbelklickar pa visas denna
éngra_ dialogruta.

Intensitet bestammer hur snabbt symbolerna kommer nar man t.ex.
sprejar dem. Ett lagt virde gor att symbolerna kommer ldngsamt, vid
ett hogt varde gar det fort.

Tathet innebar hur titt symbolerna sitts varandra. Ett 1agt varde gor
storre avstand mellan dem.

| raden under visas alla symbolverktyg. Det ar alltsa mojligt att stilla in
hur de olika verktygen ska arbeta i en enda dialogruta, dvs. denna.

Jag dterkommer till dem.

Visa penselstorlek och intensitet ska du ha férbockad. D3 visas verk-
tygsstorleken som en rund ring och intensiteten visas av denna rings
farg. Hog intensitet ger en kraftigare fargad ring an en l3g intensitet da

ringen ar narmast vit till fargen.

5. Stall in dialogrutan pa 100 mm verktygsstorlek, Intensitet och Tathet,
bagge pa 10 och klicka pa oK.

6. Valj sprejverktyget och spreja upp ett fiskstim ungefar
som bilden till hdger visar.

7. Stang dokumentet utan att spara det.
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Flytta om symboler

For att flytta om sprayade symboler, t.ex. sira pa dem lite anvander du
verktyget Flytta.

OVNINGSUPPGIFT

1

8.

Vill du i stéllet sdra pa symbolerna haller du
ALT nedtryckt nar du drar.

Ta fram ett nytt tomt dokument.

Valj symbolen Grént apple och spraya upp ett
appelstim, se exemplet till hoger.

FOrsok att fa applena tatare genom att klicka
och dra runt dem. Det &r inte helt 1att eftersom
du flyttar for manga applen pa en gang.

Dubbelklicka pa verktyget Flytta och i dialog-
rutan andra verktygsstorleken till 40 mm. Nu gar det
lattare. Satt ihop &pplena som exemplet visar.

Radera fiskarna.

Valj symbolen Druvklase och spreja upp
nagra vindruvor i dokumentet, ungefar
som visas till hoger.

Vilj verktyget Dra ihop I:I Stall in
verktygsstorleken pa 100 mm.

Genom att klicka och dra i figuren séatter
du symbolerna narmare varandra. Se
nedan.

Radera alla objekt i dokumentet.

TIPS! For att farga en
symbol i en annan farg maste du, efter du dragit
ut symbolen i dokumentet, bryta lanken mellan

symbol och paletten Symboler.

D3 kan du markera symbolens detaljer med den
vita pilen och byta fyllnings- respektive linjefarg.
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Forstora/Forminska symbol

1. Valj symbolen Blavinge och spreja
upp en hog med fjarilar i ett nytt tomt
dokument, se exemplet till hoger.
Anvand en verktygsstorlek pa 200
millimeter.

2. Valj verktyget Storlek, satt verktyget
mitt i bilden av fjarilarna. [ ]

3. Hall musknappen nedtryckt nagon

sekund. Alla symboler forstoras. Detta
beror pa att allt som ar innanfor verktygsstorleken paverkas.

4. Angra atgérden.

5. Dubbelklicka pa verktyget Storlek och éndra verktygsstorleken till ca
15 mm.

6. Satt verktyget mitt pa en fjaril och
hall ned musknappen en stund. Nu
forstoras bara den fjérilen.

7. Genom att halla ALT nedtryckt for-
minskar du den fjaril du "trycker” pa.
Gor om bilden sa att den liknar den
till hoger.

8. Raderadina fjarilar.

9. Spreja upp ett stim av symbolen Sardin. Alla fiskar ar lika stora.

10. Dubbelklicka pa verktyget Storlek och

valj Slumpméssig vid Metod.

11. Satt verktyget inne i stimmet och klicka
och dra. Fiskarna andrar storlek slump-
massigt, se exemplet till hdger.
Fiskstimmet ser nu betydligt mer verkligt
ut.

12. Radera fiskstimmaet.
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Snurra symbol

1

Valj symbolen Motorvag.

Spreja upp lite symboler ungeféar som bilden till
hoger visar

Vélj verktyget Snurra symbol och &ndra verktygs-
storleken till ca 40 mm.

Satt verktyget dver nagra av symbolerna och tryck
ner musknappen.

De symboler som befinner sig inom verktygs-
ringen visar nu sma bla pilar, se exemplet till
hdger. Genom att dra &ndrar du pilarnas och

dérmed symbolernas riktning.

Andra riktningen pa symbolerna sa att de pekar
at alla hall, se figuren nedan till hoger.

Radera symbolerna. Men lat fortfarande symbo-
len Motorvéag vara vald.

Dubbelklicka pa verktyget Snurra symbol och

valj:

Valj Sprejburken och spreja nu ett antal symboler i dokumentet!
Symbolerna féljer musens rérelse men anda i en viss ordning. Det ar
detta som menas med Anvandardefinierad. Det &r du som anvéndare
som styr.

Stang dokumentet utan att spara det.

Viljer du daremot detta alternativet Slump-
massig innebar det att symbolerna hamnar

lite hur som helst nar du klickar du dra dver
dem. Prova!

N3agot som kan vara lite irriterande 4r att dialogrutorna ibland kan mot-
verka varandra. Om alla verktyg star pad Jamka i dialogrutan som visas
nar du dubbelklickar pa verktyget Sprej (som borde vara éverordnat alla
andra verktyg) men anda far ett markligt resultat t.ex. snurrade symbo-
ler, kontrollera dialogrutan for verktyget Snurra.
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Tona symbol [ ]

Vilken farg en symbol far bestams av verktyget Tona samt vilken fyllnings-
farg som ar vald i verktygsladan.

OVNINGSUPPGIFT

1

Ta fram ett nytt tomt dokument.

Spreja upp liten hdg med dpplen med symbolen
Gront apple.

Gor nagra av applena betydligt stérre an de andra.

Vélj verktyget Tona symbol och valj t.ex. en rod
fyllningsférg.

Klicka nagra ganger med verktyget pa de stora applena. Lagg marke till
att alla &pplen inom verktygsringen fargas men ju langre ut mot perife-
rin desto svagare féarg.

Vill du enbart férga ett dpple ska verk-
tygsstorleken vara lika med symbolen.

Andra fargerna pa nagra av de andra
applena.

Stédng dokumentet utan att spara det.

Overtoningar och ménster kan du inte

anvanda tillsammans med verktyget Tona symbol.

OBS! Filstorleken okar kraftigt nar du anvander Tona symbol! Vill du
bleka fargmangden hall ned ALT, vill du bevara fargmangden hall ned
SHIFT.

Genomlys symbol [ |

Detta verktyg gor symbolen mer eller mindre genomskinlig dvs. man ser
bakgrunden igenom den.

OVNINGSUPPGIFT

1

2.

Ta fram ett nytt tomt dokument.

Dra in fem symboler av Sardin i dokumentet.
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3.

7.

Gor en fisk ordentligt stor och
andra aven storleken pa de
andra, se exemplet till hoger.

Flytta den stora fisken sa att
den tacker sa manga av de sma
som mojligt. Se nedan.
5. Dubbelklicka pa verktyget
Genomlys och stall Intensitet pa
2. Det gar for fort annars.

6. Klicka nagra ganger pa den stora
fisken. Bakgrunden tréder fram
mer och mer allt eftersom du
klickar, se figuren nedan.

Stang dokumentet utan att spara
det.

Storlek och form pa symbol

Om man nu vill spreja med storre (eller
mindre) symboler &n de som finns i
paletten, hur gor man da?

OVNINGSUPPGIFT

1

Ta fram ett nytt tomt dokument.

Dra ut en av symbolerna t.ex. Lévverk vid vatten i
dokumentet.

Gor symbolen smal och lang, se exemplet nedan till hoger.

Se till att din omformade symbol &r markerad och vélj
verktyget Spreja och spreja pa.

Stang dokumentet utan att spara det.

Tips! | 6vningsbilden Peanut finns sym-
boluppsattningen fran Illustrator 10.
Du kan anvanda de symbolerna om du
vill. Oppna bilden och prova!
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Styla symbol

Styla symbol innebar helt enkelt att du dndrar en fardig symbol med hjélp
av nagot format fran Grafikformatpaletten. Vill du sedan anvanda din and-
rade symbol med nagot av symbolverktygen maste den laggas till i paletten
Symboler. Verkar det komplicerat? Det &r det inte.

OVNINGSUPPGIFT
1. Tafram ett nytt tomt dokument.

3. Setill att bada paletterna Grafikformat och Symboler visas. Ligger de i
samma kartotek, dra isar dem.

3. Vi ska nu styla symbolen Blavinge. Dra ut en fjéril i dokumentet eller
klicka pa knappen Montera symbolvariant som du hittar langst ner
I paletten Symboler.

4. Forstora fjarilen nagot sa du ser battre. Den ska
fortfarande vara markerad.

5. Vilj verktyget Styla symbol och stall in verktygs-
storleken pa ca 100 millimeter.

6. Oppna grafikbiblioteket Specialeffekter (fran paletten Grafikformats
snabbmeny) och valj formatet Neonorange.

7. Satt verktyget Styla symbol mitt i fjarilen och klicka en gang..
8. Resultatet blir som figur till hdger visar.

Kommer du ihdg vilken palett du anvinde om
du ville andra fargen pa symbolen till t.ex. rétt?
Paletten Utseende, javisst!

9. Vill du anvédnda ditt stylade fjaril for att
spreja upp ett fjarilsstim maste du lagga till
varianten i paletten Symboler.

10. Klicka pa fjarilen med den
svarta pilen och dradenin i
paletten Symboler, se figuren
till hoger. Symbolen kommer att
hamna sist i paletten.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Anvand verktyget Spreja, klicka pa din
nya symbol och kontrollera om den fung-
erar, se hoger.

Som beskrivits ovan gor man for att styla
en symbol. Men det finns fler satt!

Radera allting i dokumentet.

Dra ut en ny Blavinge (originalet, inte din stylade) i dokumentet och
forstora den.

Med fjarilen markerad klicka, med den svarta pilen, pa grafikformatet
Harboll.

Det innebér att du anvander ett grafikformat pa en symbol utan att
anvanda verktyget Styla symboler.

Dra in &ven denna fjaril i paletten Symboler.

Prova om din nytillverkade symbol fungerar
genom att spreja med den.

Stang dokumentet utan att spara det.

Lasa in symboler

Som jag namnde i borjan av kapitlet finns det flera symbolbibliotek som
du l&ser in via Fonster/Symbolbibliotek. De symboler som finns i paletten
Symboler ar ju inte speciellt upphetsande.

OVNINGSUPPGIFT

1

2.

Ta fram ett nytt tomt dokument.

Lé&s in symbol-
biblioteket Natur.
Detta laggs i en

egen palett, se hoger.
(Paletterna sparas
enbart med dokumen-
tet, vill du anvanda
dem i ett nytt doku-
ment maste du ta
fram dem igen.)
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3. For att kunna anvanda dessa nya symboler maste de laggas till i palet-
ten Symboler. Du lagger till dem helt enkelt genom att klicka pa dem.

4. Anvand symbolerna och symbolverktygen for att skapa ett landskap
liknande nedan.

5. Genom att
lasa in alla
symbol- och
formatbiblio-
teken har du
praktiskt taget
orakneliga
mojligheter att
styla symbo-
ler. Skulle det
inte racka kan
du gora egna
symboler.

6. Stdng dokumentet utan att spara det.

Gora egna symboler

Du kan skapa egna symboler av egna eller andras teckningar. Du kan t.ex.
rita upp ett 16v som du gor till symbol och med hjéalp av symbolverktygen
anvénder for att gora en buske eller ett trad. Tanker du anvanda fardiga
teckningar t.ex. clipart-bilder sa ar dessa teckningar oftast sa komplexa
(massor av ankarpunkter) att din dator kommer att ga langsamt, eller till
och med krascha. Vill du trots allt anvanda en clipartbild, se till att férenkla
banorna (Objekt/Bana/Forenkla) innan du gor den till symbol.

OVNINGSUPPGIFT
1.  Oppna 6vningsbilden FEMKRONA.

2. Forenkla banorna sa mycket det gar utan att
deformera myntet. (Objekt/Bana/Forenkla.)

3. Minska storleken pa femman kraftigt och

dra den sedan till paletten Symboler.
Se paletten till hoger.
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4. Anvand symbolverktygen och skapa
en mynthdg som liknar denna.

5. Radera bilden.

6. Rita upp ett par grona I6v.
Se figuren nedan.

7. Forminska loven
ordentligt.

8. Gor en symbol av lovet.

9. Spara dokumentet som t.ex. Lov.
10. Oppna 6vningsbilden NAKET TRAD.

11. Kopiera tradet och klistra in en kopia i dokumentet Lov. Detta for att du
ska fa tillgang till din nyss skapade symbol.

12. Forstora tradet sa att det fyller upp hela dokumentet.

13. Anvand symbolverktygen och ”’léva”
tradet. Blir 16ven for sma/stora dra ut
symbolen i dokumentet, forstora/for-
minska den och gor en ny symbol.

14. En sadan har operation kraver mycket
av din dator. Har du inte tillrackligt
med internminne ar knappast vért att
ens forsoka.

15. Spara dokumentet under namnet TRAD.

TILLAMPNINGSUPPGIFT
Anvénd ditt nyss sparade TRAD samt 6vningsbilden AppLE
och lagg till applen i tradet. Du kan valja att skapa en
symbol av dpplet eller lagga till dem manuellt.

Skriv ut resultatet.
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Symboler som mdnster

Du kan anvanda symboler som monster (och tvart om) vilket ytterligare
utokar kombinationerna mellan symboler, format och monster.

Du kan dock inte anvanda en symbol som maénster direkt, du maste ga en
omvag.

OVNINGSUPPGIFT

1

188

Ta fram ett nytt tomt dokument.

Ta fram paletterna Symboler, Fargrutor och Grafikformat om de inte
visas. | paletten Fargrutor klicka pd knappen Visa endast monster.

Dra ut symbolen Gront pple i dokumentet med hjalp av en markerings-
pil eller klicka helt enkelt pa knappen Montera.

Dra sedan in applet i paletten Fargrutor. Applet laggs sist i paletten
Fargrutor, se nedan till hdger.

Vilj textverktyget och skriv in ordet APPLE” i storleken 200 punkter
med det fetaste typsnittet du har.

Markera ordet med nagon av pilverktygen.

Se till att fyllningsfarg ligger 6verst i verktygspaletten (om inte lagger
du ménstret pa konturlinjen).

Klicka pa Apple i paletten Fargrutor. Din markerade text fylls nu med
frukter. Lagg till en svart konturlinje. se exemplet nedan.

Du tycker kanske att
applena i monstret blev
for stora?

Enkelt att fixa.
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10. Dra ut en ny symbol pa bordet och férminska den (den svarta pilen, ja).

11. Dra den till paletten Fargrutor. Nu har du tva monster med samma
motiv. Lagg marke till att de visas lika stora i paletten.
Det var inte sa bra.

12. Dubbelklicka pa det senaste applet
i paletten, i dialogrutan som visas,
dop monstret till t.ex. Pyttedpple,
se exemplet till hoger.

13. Nér du nu pekar pa monstret i
paletten visas namnet pa just det
monstret, se till hoger.

14. Tillampa det nya monstret pa texten.
Vill du tillampa ett grafikformat pa ditt

monsterapple maste du tillimpa formatet forst eftersom det ar
heltdckande och darefter fylla med monstret.

OVNINGSUPPGIFT
1. Utga fran din text "APPLE”.

2. Se till att texten &r markerad med nagon av
markeringspilarna.

3. Tillampa grafikformatet Neon pa texten.
4. Se till att fyllningsrutan ligger 6verst.

5. Klicka pa ditt monster "Pyttedpple” i
paletten Fargrutor.

6. Stang dokumentet utan att spara det.

TILLAMPNINGSUPPGIFT

Anvénd symbolen Fjaril som du hittar i
symbolbiblioteket Natur och gor en text
som ser ut som den till hoger.

© Skandinaviska Databocker AB 189



Adobe lllustrator grundkurs

TILLAMPNINGSUPPGIFTER

Anvand symbolen Myra (symbolbiblioteket Natur) och gor ett monster som
du fyller en text med, se nedan. TIPS! Monstret ar gjort av en méngd myror
som delvis ar vridna och som ligger ovanpa varandra. Tank till!

Skriv ut resultatet.

Oppna 6vningsbilden symeoLER, se hoger. Det &r symbo-

ler fran Hlustrator 10. Léagg till symbolerna i paletten och
anvand dem for att gora bilderna nedan. De bagge

andra symbolerna, bilderna langst ner, hittar du i symbol-
biblioteken.
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