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1 Firger och firglira

Vad arfargldra? .................... 5 Fargcirkeln ..o 12
Vadarfarger?. ..................... 9  Primar- och sekundarfarger.......... 15

Vad ar farglara?

Férgldra dr laran om fargers egenskaper, anvandning och sammansittning. Man kan
dela in fargldra i tva kategorier:

*  Teoretisk firgldra dr mer vetenskaplig och bestar av experiment och andra
undersokningar.

Praktisk fargldra bygger pa hur vi ser och upplever firger, samt hur vi hanterar
targer och hur vi kombinerar dem.

I den hdr boken kommer vi att titta pa hur farger kan ordnas i grupper efter olika
egenskaper och hur farger paverkar varandra. Genom att vara medveten om farger
och deras egenskaper kan vi ocksa 6va upp vart firgseende.

Det finns olika system for att hantera och beskriva firger. Langre fram i boken
kommer vi att titta ndrmare pa dessa, men hdr borjar vi med att titta pa nagra
vetenskapsmén som studerat och publicerat verk om farglara.



1 Férger och farglara

Isaac Newton

Isaac Newton (1642-1727) dr kanske mest kdnd for Newtons gravitationslag. Men
redan i tidig alder borjade han studera ldran om ljuset, optiken, och utarbetade ett
system som byggde pa fysiska upptackter.

Newton gjorde manga experiment med ljus, ddr han till exempel lét en ljusstrale
frén solen passera ett prisma (en kantig glasbit). Ljusstralen delades da upp i regn-
bagens alla firger. Om samma ljusstréle passerade ytterligare ett prisma blev ljuset
vitt igen. Newton kom dé fram till att vitt solljus egentligen 4r sammansatt av flera
olika farger. Resultatet av hans experiment publicerades 1672.

Nir stralningen traffar en yta ser vi ett fargspektrum av olika toner fran rott till
violett. Newton delade upp spektrumet i de sju fiargerna rod, orange, gul, gron, bla,
indigo och violett. Han ordnade dessutom firgerna i en cirkel och skapade dirmed
det forsta farghjulet.




2 Fargseende

Ljusochfarger.................... 17  Fargperception................... 28
Synliga fargspektrat. . ............. 19  Fargblindhet..................... 30
Manniskoogat. . .................. 24

Ljus och farger

Lat oss borja med att titta pa hur farger uppstar. Som vi har lart oss tidigare behover
vi ljus for att kunna se farger. Vi kan ocksa séga att ljus ér farger. Ljus dr viktigt

for ett korrekt fargseende, dé det ér ljuset som skapar fargerna. Utan ljus skulle

inte farger kunna existera. Men vi behover ocksa kontraster i form av skuggor och
morker for att skapa den visuella vérlden. Gré firg och skuggor uppstér av bade ljus
och morker.
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2 Féargseende

Ljusvagor
Ljus ror sig i vagor, ndstan pd samma sdtt som vagorna som uppstar nir man kastar
nagot i vattnet, men med den skillnaden att ljusvagorna ar extremt sma.

Ljusvaglingderna ér inte firger, men de skapar en upplevelse av farger. Ljus dr en
form av energi dér en viss vaglangd ger upphov till en viss farg. Fran det vita ljuset
kan vi se en skala av alla farger fran rott till violett, precis som i en regnbage.

Alla ljusvaglangderna ér en del av det elektromagnetiska energispektrat. Detta
spektra ar en oavbruten sekvens av energivagor som varierar i lingd, med de kortare
vaglangderna (violett) i den ena dnden och de ldngre vaglangderna (rott) i den
andra dnden.

UTHNAVIAVAVAVAVAVAVAVAVA A

Ljusvaglanderna &r kortare i ena anden och ldngre i den andra.

Frekvens

Langden pa en repetition i ett vaigmonster kallas vagldngd. Det kan vara avstdndet
mellan tva toppar, tva dalar eller tva punkter som befinner sig pd samma plats pa
vagen.

|— En vdglangd —|

— En vagléngd -

Antal ganger som denna vag (oscillationen) upprepas per sekund kallas dess frek-
vens. En frekvens (oscillation) per sekund betecknas med enheten 1 Hz (Hertz).
Radiovégor anges ofta med denna enhet.
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3 Fargblandning

Additiv och subtraktiv fargblandning . 31 Fargerna paverkarvarandra ........
Komplementfarger................ 36  Fargeriperspektiv................

Kalla och varma farger. . ........... 40

Additiv och subtraktiv farghlandning

Genom att blanda tre primérfarger gar det att fa fram alla andra farger. Det finns tva
fargblandningsprinciper, additiv och subtraktiv firgblandning. Dessa tva principer
utgdr fran tre olika primarfarger.

De kallas primérfirger dé de inte kan skapas genom att man blandar andra firger.
Primarfirgerna bildar ddaremot utgangspunkter for blandning av alla andra farger.
Genom att blanda tva och tva av primérfirgerna uppstar sekundérfirgerna.

Primarfirgerna i det subtraktiva systemet bildar sekundérférger i det additiva
systemet och tvirtom. I bilden nedan ser du fargcirkeln for de tvé fargsystemen RGB
och CMYK.

Gron Gul

Cyan Rod

Bla Magenta
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3 Fargblandning

Additiv férgblandning, RGB

Vid additiv fargblandning skapas firgerna (kulorerna) genom att man ligger till och
blandar ljusstralning med tre olika vaglangder (vi adderar ljus). Ju mer ljus (farg)

du adderar (lagger till), desto ljusare kulér far du fram. Additiv fairgblandning kallas
aven optisk fargblandning.

Vagldngderna som anvinds vid additiv fargblandning motsvarar firgerna rdd, gron
och bla, vilket har gett systemet namnet RGB (fran Red, Green, Blue).

Genom att reglera blandningen av priméarfirgerna rott, gront och blatt kan du fa
fram alla andra férger. Vitt och svart dr egentligen inte firger, svart dr avsaknaden
av alla farger och vitt 4r summan av primérfargerna.

Har visas hur ljuset fran tre olikfargade ljuskallor
(réd, gron, bla) blandas nér de lyser pa samma yta.

Nar de tre ljuskallorna blandas helt far vi vit farg.
Utanfor stralarna finns inget ljus, dar visas svart farg,

Du kan skapa ljus med en bestdmd firg, eller en bestdmd vaglingd, genom att lita
ljuset ga genom ett specialfilter som bara slapper igenom den 6nskade vaglingden
och blockerar de andra vaglangderna. Detta kan anvéindas till exempel for scenljus.

N&r rétt, gront och blatt ljus gar genom ett rott
filter slapps bara det roda ljuset igenom.

Nar samma ljus gér genom ett gront filter
slapps bara det grona ljuset igenom.




3 Fargblandning

Additiva sekundarfarger

Genom att kombinera en av primirfargerna i det additiva fargsystemet med en
annan, skapas de additiva sekundarfirgerna; gul, magenta (r6dbla) och cyan
(blagron).

Primérfargen gron. Primarfargen rod. Priméarfargen bla.

Nar vi blandar primarfargerna gron  Blandar vi primarfargerna rod och Blandar vi primarfargerna bla och
och rod far vi sekundarfargen gul.  bla fér vi sekundarfargen magenta.  gron far vi sekundéarférgen cyan.

Har har vi blandat alla tre primarfargerna gron,
rod och bla i samma figur.

Sekundérfdargerna gul, magenta och cyan visas
dar tva primarfarger blandas med varandra.

| mitten ar faltet vitt, dar blandas alla tre primar-
fargerna.

Utanfor figuren visas svart farg, dar finns ingen
av primarfargerna med.
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FARGLARA

| den har boken tittar vi pa vad farger egentligen &r, hur de
kan ordnas i grupper efter olika egenskaper och hur farger
paverkar varandra. Genom att vara medveten om farger och
deras egenskaper kan vi lyckas battre med var fargsattning.

Vi kommer ocksa att titta pa fargléra pa ett praktiskt satt,
det vill sdga hur vi ser och upplever farger, hur vi kombinerar
farger och hur fargerna paverkar varandra. Vi beskriver hur
vi ser farger och tittar pa det synliga fargspektrat, vi tittar
pa olika typer av fargcirklar och beskriver bland annat pri-
marfarger, sekundarfarger, komplementfarger, kalla och var-
ma farger. For att lattare kunna hantera och beskriva farger
finns det olika systemv. Vi tittar ndrmare pa hur fargsyste-
men RGB, CMYK, NMI, CIE, NCS, Munsell och PMS fungerar.

Du kommer &ven fa en insikt i hur farger kan paverka oss och
hur vi kan kombinera farger for att uppna 6nskat resultat vid
fargsattning. Vi gar ocksa igenom vad vi behoéver tédnka pa
nar vi hanterar farger pa datorn. | slutet av boken finns en
ordlista som kort férklarar ord och begrepp som har ndgon
anknytning till farger.
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