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Justera och fordela objekt

Du kan placera objekt i1 forhallande till varandra, till exempel justera dem mot
vinster eller évre kanten, eller férdela avstindet mellan dem. Du miste markera
minst tvd objekt for att kunna justera objekt 1 férhallande till varandra och minst
tre objekt for att kunna fordela avstindet. Om du bara markerar ett objekt och
justerar det, kommer det att justeras 1 forhillande till ritytan.

Nir du justerar och fordelar objekt anvinder du
alternativen under Justera pi panelen Egenskaper,
panelen Justera (vilj Fonster, Justera) eller alter-
nativen péd kontrollpanelen.

Du kan dven ta hjdlp av de smarta
stédlinjerna for att justera och fordela
objekten.

Kontrollpanelen

(IR

| panelen Egenskaper klickar du pa Fler . . . . R
alternativ for att visa hela panelen. Om alternativen inte visas direkt pa kontroll-

panelen klickar du pd Justera for att visa panelen.
Justera objekt:
Lodrit justering —J= - I [ I 8- Vagrit justering

Fordela objekt:

L e

Lodrit férdelning —E= = Vagrit férdelning

Férdela mellanmum:

Fordela mellanrum —E= [ [t Justeringsplacering

Nir du viljer att justera eller fordela objekt sker det med utgangspunkt frin
objektens kanter eller fastpunkter. Du kan dven vilja att justera mot ritytan eller
mot ett nyckelobjekt som du sjilv viljer, vilket vi strax kommer att titta pa.
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4 Omforma och hantera objekt

Justera objekt

Vi ska borja med att titta pa hur du justerar objekt i férhallande till varandra.

1. Oppna dvningsdokumentet Blommor och markera de fyra texterna hogst

upp (hall ner Skift och klicka pa dem).

2. Visa panelen Egenskaper och klicka pd Lodrit justering
i overkant under rubriken Justera. Texterna placeras nu
pa samma rad.

3. Markera de fyra blommorna och klicka pi Lodrit
mittenjustering.

4. Markera forsta texten och forsta blomman och klicka
pa Vagrit mittenjustering.

5. Gor pi samma sitt for att justera texterna 6ver respektive blomma.

Gerbera Aster Tusenskdna Solros

% - @

Justera mot

Nir du har markerat minst tvi objekt justeras de som standard 1
forhallande till varandra. Vill du justera flera markerade objekt mot i _

. gt . g Justera mot nyckelobjekt
ritytan véljer du detta 1 listan Justera mot. s kit

Om du bara har markerat ett objekt kommer det automatiskt att
justeras mot ritytan nir du klickar pa nigot av justeringsalternativen.

Fordela objekt

Pi samma sitt som du justerar objekt kan du ocksi fordela avstindet mellan dem.
1. Markera de fyra firgade rektanglarna i dokumentet Blommor.

2. Klicka pa Lodrit justering i nederkant.

Justera objekt:

3. Visa hela panelen och klicka pd Vagrit mittenfordelning FERNERRE
for att fordela avstindet mellan objekten 1 forhallande till Farcela cbjebts

deras mittenpunkter. Eftersom rektanglarna har olika stor- ===
lekar blir avstinden mellan dem olika. e

12

4. Klicka i stillet pd Vagriat mellanrumsfordelning for att
f ett jaimnt avstind mellan objekten.
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4 Omforma och hantera objekt

Nyckelobjekt

Vill du sjilv bestimma vilket objekt som ska styra justeringen eller f6rdelningen
valjer du ett nyckelobjekt genom att klicka pa det en extra ging.

1. Markera de fyra blommorna igen.
2. Klicka en extra ging pa forsta blomman for att vilja den som nyckelobjekt.

Objektet som har en tjock |
bl& markeringsram ar ett

nyckelobjekt som styr hur F{;z. @ °

de markerade objekten E
justeras.

3. Klicka pa Lodrit justering i 6verkant for att justera alla blommor till samma
overkant som nyckelobjektet.

Smarta stodlinjer

Nir du justerar och fordelar objekten kan du ta hjilp av de smarta stodlinjerna
som visas automatiskt.

1. Kontrollera att blommorna fortfarande ir markerade och ta reda pa vilken
blomma som ar storst.

2. Avmarkera blommorna och markera den férsta blomman. Hall ner Skift
och dra i det nedre hogra hornhandtaget tills den smarta stddlinjen visar att
blomman har samma hojd som solrosen.

3. Gor pi samma sitt {Or att oka storleken pa de tvd sista blommorna sa att alla
fyra blommor har samma storlek.

4. Markera de fyra texterna, hll ner Skift och tryck pa Nedpil tvd ganger for att
flytta texterna nirmare blommorna. Avmarkera alla objekt.

Gerbera Aster Tusenskéna Solros
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4 Omforma och hantera objekt

Stodraster

Ett annat sitt att justera objekt och placera dem med jimna mellanrum ar att
anvinda stodrastret.

1. Avmarkera alla objekt i dokumentet Blommor.

2. Visa panelen Egenskaper och klicka pd Visa stodraster
samt Fist mot stodraster.

3. Dra den grona rektangeln s att den faster mot stod-
rastret enligt exempelbilden nedan.

4. DPeka pa det nedre hogra hornet och minska rektangelns storlek enligt bilden.

B:34,92 mm

H:44,45 mm

5. Justera placeringen och storleken pa resterande rektanglar pd samma sitt.

6. Avmarkera alla objekt och klicka pi Dolj stodraster for att dolja stodrastret.

7. Spara dokumentet och lit det vara Sppet.
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5 Formatera objekt
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Farger

Nir du ritar ett objekt fir det som standard en svart kantlinje och vit fyllning. For
att valja andra firger kan du anvinda nagon av firgrutorna som finns pa panelen
Firgrutor. Du kan dven anvinda panelen Firg eller Firgviljaren och blanda till en
egen farg,

Via panelmenyn viljer du det firglige som ska anvindas. Om dokumentet ska
tryckas viljer du CMYK och om dokumentet ska skrivas ut eller visas pa skirmen
viljer du RGB. Om det bara ska visas pd webben kan du vilja Webbsiker RGB.

Panelen Fargrutor

I panelen Fargrutor klickar du pé en av firgrutorna for att anvinda den firgen.
Du kan spara egna firgrutor i panelen for att enkelt kunna dteranvinda dem.

Nir du har markerat ett objekt visas alternativen Fyllning e
och Linje i1 gruppen Utseende pa panelen Egenskaper. .
Nir du klickar pa ndgon av symbolerna visas en panel @] e

med firger. Hogst upp vixlar du mellan att visa panelen &
Firgrutor och panelen Firg.

Panelen Fargrutor Panelen Farg

Via panelmenyn kan du bland annat
Aktiv fyllningsfarg {:I bestamma hur fiargerna ska visas i panelen.

Menyn Bibliotek Ta bort fargruta

Color-temapanelen
Lagg till farger i mitt bibliotek
Menyn Fargruteslag

Ny fargruta

Ny farggrupp
Alternativ fér fargrutor
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5 Formatera objekt

Det ir svart att se objekt som varken har nagon fyllningsfirg
eller linjefirg. For du muspekaren over ett sidant objekt
visas dess bana och du kan markera det. Alternativet Ingen
visas med ett rott diagonalt streck 1 fargrutan. Du ser dess-
utom att linjen inte har nagon bredd.

B

1. Skapa ett nytt tomt dokument och rita en rektangel hogst upp.

2. Visa panelen Egenskaper och klicka pd symbolen e
framf6r Fyllning for att visa en panel med fyll- B e
ningsfirger. Som standard visas panelen Firgrutor.

3. Klicka pa den grona firgrutan i panelen. D6]j
panelen genom att klicka utanfor den.

4. Visa panelen Egenskaper igen. Klicka pd uppatpilen B e
for att 6ka linjebredden till 4 pt och klicka sedan pa o
symbolen framfor Linje.

Slapt w

-

5. Klicka pd en orange firg i panelen och sting panelen. Avmarkera objektet
s att du lattare ser att firgen har dndrats pa objektets kantlinje.

Vill du inte arbeta via panelen Egenskaper kan du anvinda kontrollpanelen eller
vilja Fonster, Firgrutor {or att visa panelen Firgrutor. Du kan ocksi anvinda
motsvarande symboler i verktygspanelen.

Férinstalld fylining och linje il V:ixa fyllning och linje

Firg| | Overtoning

Hir kan du enkelt atergi till standardfirgerna och vixla firgerna. For att vilja
om formateringen ska paverka fyllningen eller linjen klickar du f6rst pa onskad
symbol sa att den placeras dverst.

6. Markera rektangeln igen och klicka pa Vixla fyllning

och linje 1 verktygspanelen.

Nu byter firgerna plats bade 1 verktygspanelen och pa det
markerade objektet.
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5 Formatera objekt

Bibliotek for fargrutor

[ Mlustrator finns en mingd olika fordefinierade firgrutor anpassade
for olika kategorier, till exempel hudfirger, jordtoner och metaller.

Spara férgrutor...

Firande

For att anvinda en sddan firgruta visar du panelen Fargrutor och Farghocker ,
klickar pd Menyn Bibliotek for fargrutor lingst ner i panelen. Pa L eseape ’
menyn som visas valjer du 6nskad kategori si visas firgrutorna i en Hudarg
Jordton
egen panel' Konsthandelse >
. . . o Leksaker
Har har vi valt att visa biblioteken Mat >
Hudfirg samt Jordton. Metall
Ménster ¥
. ) . . Natur >
Langst ner i panelen kan du vilja att visa Neutral
ett annat bibliotek, eller klicka pa pilarna standardfargrutor >
for att lisa in féregdende/nista bibliotek. System (Macintosh)

System (Windows)
Textil

Panelen Farg

Om du inte vill anvinda en fordefinierad firg kan du vilja en egen firg via
panelen Firg. Du viljer {6rst firg via firgspektrumet lingst ner, muspekaren visas
da som en pipett, och finjusterar sedan firgen via reglagen.

Panelen Fairg

=~ P panelmenyn viljer
Aktiv fyllningsfarg . du fargmodell.

Fargreglage

Ingen farg

Fargspektrum

Svart farg | | Vit farg

Du kan dven vilja firg via panelen Farg dir du aktiverar
fyllnings- eller linjefirg genom att klicka pa respektive ruta
uppe till vinster i panelen. Den som ar aktiv ligger dverst.

1. Rita en kvadrat. Kvadraten far automatiskt den fyllningsfirg ® A
och kantlinje som &r aktiv och visas 1 verktygspanelen. .lil

2. Klicka pa Forinstilld fyllning och linje i verktygspanelen.

3. Visa panelen Egenskaper och klicka pa symbolen fram-
for Fyllning {6r att paverka objektets fyllning. Klicka pa
Firg hogst upp for att visa den panelen.
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ILLUSTRATOR
Grunder

Illustrator som ingdr i Adobe Creative Cloud &r ett avancerat ritprogram
dar du skapar och bearbetar illustrationer. Programmet kan anvandas fér
att gdra allt frdn enkla illustrationer till mer omfattande trycksaker som
flyers, affischer med mera. Eftersom objekten skapas i form av vektorgra-
fik kan de anvandas i alla mdjliga storlekar utan att férlora sin bildkvalitet.

| den har boken kommer du att fa ldra dig grundladggande funktioner i
programmet, till exempel hur du arbetar med arbetsytans paneler och ska-
par ritytor. Du far l&ra dig att rita olika former, linjesegment och kurvor
samt hur du anvander farger och fyllningar pa objekten. Vi tittar pa hur
du grupperar och omformar objekt samt hur du justerar objektens banor
med hjalp av fastpunkter och riktningslinjer. | boken beskriver vi ocksa hur
du lagger till symboler, anvdnder penseln, skriver och formaterar texter
samt hur du anvander grafikformat, effekter, monterar foton och gér om
dem till vektorgrafik. Slutligen tittar vi pa hur du arbetar med olika lager
och hur du sparar dina teckningar i andra format. Boken kan anvandas fér
bade pc och Mac.

| boken varvas teoridelar med steg for steg-beskrivningar som ar latta att
folja. | de extra dvningarna far du arbeta sjalvstandigt och prdva dina ny-
vunna kunskaper. Ovningsfilerna till boken laddar du ner utan kostnad fradn
var webbplats docendo.se.
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