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Forord

Den hir boken ir till for dig som vill redigera 1 Adobe Premiere Pro. Den vinder
sig bade till dig som vill lira dig programmet fran grunden och till dig som vill
fordjupa dina kunskaper.

De forsta fem kapitlen kan fungera som en snabbstart som hjélper dig att komma
iging. Sedan foljer en genomgang av mer avancerade funktioner som att redigera
fle a bildvinklar samtidigt, fa ett skakigt klipp stadigt, arbeta med keyframes och
med effekter som Chroma Key. Du lar dig ocksa att firg- och ljuskorrigera din
film. D t dr nagot som blir allt viktigare att behirska eftersom méinga system-
kameror spelar in med lag kontrast och filmma erialet behdver bearbetas for att
gbra originalmaterialet rittvisa.

Du lar dig bearbeta ljud med hjilp av de inbyggda fil er som finns. Du lir dig
hur en equalizer fungerar och hur du kan ta bort stérande ljudfrekvenser. Tva
viktiga kapitel dgnas at instillningar och export av material.

Bilderna i boken kommer frin Premiere Pro CC (Creative Cloud), men om du
arbetar 1 Premiere Pro CS5.5 eller CS6 kommer du att kinna igen det mesta.

Premiere Pro kan arbeta integrerat med andra program frin Adobe, bland annat
med ljudprogrammet Audition och firgkorrigeringsprogrammet Speed Grade,
samt med After Effects som ar till for animerad grafik o h visuella effekter.

Den hir handboken fokuserar pé vad du kan gora 1 sjilva Premiere Pro.

[ slutet av boken finns tt kapitel med kortkommandon. Det kan vara klokt
att ha de hir sidorna uppslagna nir du arbetar, for ju fler ortkommandon du
behirskar desto smidigare gir redigeringen.

Till boken finns vningsmaterial med film- o h ljudklipp. Dessa laddar du ner
frin www.docendo.se. I slutet av varje kapitel finns tilli pningsuppgifter som
bygger pa dvningsmaterialet.

Anna Cnattingius



1 Presentation av arbetsytan

Arbetsyta

Nir du 6ppnar programmet far du upp ett fonster som vilkomnar dig till Adobe
Premiere Pro. Hir kan du dppna ett gammalt projekt eller skapa ett nytt genom
att vilja New Project. Viljer du New Project kommer ytterligare att fonster upp
med val av instillningar for det nya projektet. Vi kommer att ga igenom projekt-
instillningar lingre fram, sa du kan gi vidare genom att klicka pd OK. Vill du
inte fa upp det hir fonstret nir du dppnar programmet i fortsittningen, bockar
du av Show Welcome at startup.

at startup.

O

Redigeringsprogram paminner om varandra, men kan ha olika namn f6r samma
sak. Premiere Pro har fyra stora fonster, en verktygslida och en ljudnivimitare.




| Presentation av arbetsytan

1. Project. Projektfonstret fungerar som ett klippbibliotek dir du samlar allt det
material som du anvinder i ditt fil projekt. Det kan vara videoklipp, ljudfile ,
stillbilder och musik. I fli ar bakom projektfonstret gdmmer sig fler onster.

(e iz fer )

Hir hittar du effekter och fonster {6r ytterligare information om materialet 1
projektet och om markorer. Hir finns o ksa Media Browser-fonstret som ger
dig mojlighet att soka material pd hela din dator och pa alla anslutna harddiskar.

2. Source ir projektfonstrets monitor. Hir spelar du upp materialet som ligger 1
projektfonstret. Det dr framf6r allt hir som du sitter in- och utpunkter (mer om
detta senare i boken). Hir finns o ksé fler fl ar som leder till nya {onster.

>

Under Effect Controls-fonstret gor du instdllningar {6r effekter som du lagt pa
ett klipp. Metadata-fonstret ger ytterligare information om klippen. Audio Clip
Mixern ir en enkel [judnivimitare och ljudmixer for enskilda klipp.

3. Timeline eller tidslinje. Det ar hir du klipper ihop din film. En tidslinje allas
iven Sequence. Det ir vanligt att arbeta med ménga olika tidslinjer nir man
klipper en film

4. Program ir tidslinjens egen monitor.

5. Tools. Hir hittar du olika verktyg som du anvinder nir du arbetar med din
film 1 tidslinjen

6. Audio Meters, ljudnivamitaren sitter till hoger om tidslinjen och visar ljud-
nivierna pa klipp 1 sourcemonitorn och pa det ljud som ligger pa ljudspéren i
tidslinjen.



2 Skapa projekt

[ det hir kapitlet lir du dig hur du skapar ett nytt fil projekt och hur du impor-
terar det material som du tinker arbeta med. Du lir dig ocksd om filhan ering i
Premiere Pro.

Eftersom det ir viktigt att ha ordning i ett fil projekt ar det bist att, innan du
oppnar Premiere Pro, skapa en ny mapp for projektet. Ge mappen ett namn och
se sedan till att samla allt material som hor till projektet dar. Tank ocksa pa att
ha ordentligt med utrymme pa din harddisk. Filmfiler an vara mycket stora, tre
minuters HD-material (1920x 1080) blir mer 4n en 1 GB.

New Project-fonstret

Nir du 6ppnar Premiere Pro kommer du forst till ett fonster som hilsar dig
vilkommen till programmet. Dir kan du skapa ett nytt projekt genom att vélja
Create New, New Project. Da kommer du till ett nytt fonster med méanga val-
mojligheter, men som regel fungerar standardinstillningarna bra.

- Name: Namnge ditt projekt.

- Location: Under Location letar du ritt pa den nya mapp som du skapat
for ditt projekt. Har har vi skapat en mapp som heter P4 verandan.
Mappen ligger pa en separat harddisk som heter Rématerial. Det nya
projektet kommer alltsd att hamna 1 mappen Pi verandan.

Observera att fonstret har tva fli ar. Under fli en General hittar du det hir:

- Video Rendering and
Playback: Vad som dyker
upp hir beror pa vilket
grafik ort din dator har.
Det som gor att Premiere
Pro dels kan arbeta med
olika format samtidigt
och dels kan visa effekter
och 6vergingar 1 realtid
dr att programmet arbetar
med vad Adobe kallar
Mercury Playback
Engine.
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Bist fungerar programmet med grafik ort som anvinder GPU-accelera-
tion. Har du ett sidant kommer programmet att stilla in sig pi Mercury
Playback Engine GPU-acceleration. Om inte, finns alet: Mercury
Playback Engine Software Only.

Video, Display Format: Timecode ir den vanliga instillningen. D
kommer tidsangivelserna visas med hjilp av tidskod. De tvé foljande
instillningarna giller material som kommer frin film. Den jirde, Frames,
anvinds frimst av animatdrer som ju bygger sina filmer uta for ruta.

Audio Display Format: Hir gir det att vilja om ljudet ska visas i
sampel eller 1 millisekunder.

Capture: Den hir instillningen handlar endast om att tanka in material
frin band. Vilka val du fir upp hir, beror pa vilka anslutningsméjligheter
du har pd din dator. Om du inte kommer att ta in material frin band,
spelar det ingen roll vad det stir hir.

Under nista fli , Scratch Disks, viljer du var olika sorters material ska liggas.
Det kan dels vara filer som s apas av sjilva programmet under arbetets gang och
dels material som du sjilv importerar till projektet. Med standardinstillningen
(Same as Project) liggs materialet pd samma plats som angetts for projektfilen

Captured Video: Hir be-
stimmer du var ndgon-
stans videomaterial som
tankas in frin band ska

ligga.

Captured Audio: Hir
bestimmer du var nigon-
stans ljud som tankas in
fran band ska ligga.

Video Previews: Premiere

Pro skapar nya filer 6r

att kunna spela upp klipp

som forsetts med till

exempel effektfil er och

hir bestimmer du var dessa filer s a forvaras.

Audio Previews: Bearbetade ljudfiler an pa samma sitt som videofiler
forses med effekter och programmet behdver da skapa nya filer 6r att
kunna spela upp dessa.



2 Skapa projekt

- Project Auto Save: Programmet kan spara sikerhetskopior av projekt-
filen au omatiskt. Det kan vara idé att ligga dessa back-up-filer pd en helt
annan hirddisk. Om en harddisk kraschar, kan du aterskapa projektet
med hjilp av en sddan hir backup-fil. Obse vera att det ir endast projekt-
filen som opieras. Det finns in en back-up pa filmma erialet om du inte
har gjort en sadan sjilv.

- Nir du ir klar med dina instéllningar klickar du pa OK.

Om du skulle behova dndra projektinstillningarna kan du gora det inifrdn pro-
grammet. En harddisk kanske borjar bli full och du vill indra instillningarna for
Scratch Disks. Du hittar projektinstillningarna under File, Project Settings.

New Sequence-fonstret

Nir du skapar ett projekt {6r forsta gangen kommer du att efter New Project-
fonstret f3 upp ett fonster som heter New Sequence. Hir kan du gora install-
ningar for tidslinjen. Det finns mingder v valmojligheter, men det ir inte nod-
vandigt att gora nagra instillningar hir. Om du ir osiker pé vilka instéllningar
som ar de ritta for just ditt projekt klickar du pd Cancel. Da kommer du rakt
in 1 programmet och nir du vil har himtat in klippmaterial till ditt nya projekt
kan du litt skapa en Sequence (sekvens eller tidslinje) med ritt instillningar.
Med ritt instillning menas dels att tidslinjen passar for den kodek som ditt
material ir inspelat 1, dels att bildhastigheten (kanske 25 bilder per sekund)

och bilduppldsningen (till exempel 1920 x 1080) stimmer Gverens med original-
materialet.

Mot slutet av boken finns ett
kapitel som enbart handlar
om installningar. Dar finns
en grundlig presentation av
fonstret New Sequence.



Importera material frn band

Du kan importera inspelat digitalt material direkt frin en kamera eller bandspe-
lare. Ga till File, Capture si 6ppnas fonstret Capture. Har datorn kontakt med
kameran eller bandspelare kan du styra apparaten frin fonstret precis som en
bandspelare. Under fli en Logging finns fl a instillningar under olika rubriker:

Setup

- Capture: Hir kan du bestimma om du vill tanka in bade ljud och bild,
eller endast bild eller endast ljud.

- Log Clips To: Hir ser du var i projektfonstret dina klipp hamnar. Om du
har fle a mappar kan du vilja mapp.

Clip Data

Ju noggrannare du ir med att namnge banden och dina klipp, desto littare blir
det att aterskapa projektet om en harddisk skulle gi sonder och du maste ta in
allt material igen.

- Tape Name:
Hir namnger
du bandet
och ser till att
originalbandet
har samma
beteckning.

- Clip Name:
Ge klippet ett
namn.

Under den andra

fli en, Settings,

hittar du samma

installningar som

finns nir du s apar

ett nytt projekt. Under Capture Locations kan du vilja var pa hirddisken som
det intankade materialet ska forvaras.

Under Device Control finns en uta dir du
kan vilja Abort capture on dropped frames.
Detta bor du bocka for eftersom du kan fa
problem om du har skadat videomaterial 1 ditt
projekt.
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Scene Detect

Om du vill fi in videomaterialet uppdelat 1 klipp som motsvarar nir du har
tryckt Record pa kameran, gor du s hir:

1.

Aktivera symbolen for
Scene Detect. Den finns
under Record-knappen.

Under Capture, bocka
for Scene Detect.

Klicka pa Tape. Nu fors O
bandet 6ver klipp for klipp.

Tanka in ett helt band

Om du vill tanka in ett helt band utan avbrott, ir det sikrast att gora pa det har

sattet:

1. Se till att namnge band och klipp.

2. Sitt en inpunkt: under Timecode
(tidskod) klickar du pa Set In for
att bestimma var intankningen av
bandet ska borja. Har dr det viktigt
att du ser att du har tidskod. Pro-
grammet kan inte hantera ett tomt [:J
band som saknar tidskod. P4 bilden
kommer intankningen att borja 3
sekunder och 11 rutor in pa bandet.

3. Sitt en utpunkt: spela fram bandet till slutet av det material som du vill
tanka in. Hir 4r det ocksa viktigt att du sitter en utpunkt dir det fortfaran-
de finns tids od. Klicka pa Set Out {or att sitta utpunkten. Pa bilden syns
att utpunkten ligger pa 37 minuter och 14 rutor in pa bandet. Under Log
Clip ser du hur lingt sjilva klippet blir. Om du trycker pa Log Clip kan du
logga klippet genom att skriva kommentarer och andra upplysningar.

4. Klicka pi Capture In/Out si borjar programmet tanka in bandet som ett

enda klipp.

Spelar du in ett band utan att ligga in- och utpunkt finns d t risk att du fir in
material som saknar tidskod och déa kan det bli svért att aterstilla projektet om

en hirddisk kraschar.

For att avbryta en pigiende himtning av material trycker du pi Escape.
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Importera fran harddisk eller minneskort

Om du har en kamera som filmar i tt format dar varje enskilt klipp bestar av
fle a file , ska du anvinda dig av Media Browser 1 projektfonstret for att himta in
materialet. Det kan till exempel rora sig om klipp i formatet MXF.

Sa har ser ett MXF-klipp ut. Det bestar av filer
som innehiller olika sorters information. Det 4r
viktigt att komma ih3g att alla filer ska importeras
in i projektet.

Om du har material som ligger pd ett minneskort maste du forst kopiera in det
pa din dator eller pa en extern harddisk. Premiere Pro kan lisa originalfile na.
Du behéver alltsa inte konvertera dem till ett annat format som du maste gora

i fle a andra redigeringsprogram. Visserligen kan Premiere lisa file na direkt fran
minneskortet, men programmet kopierar inte in nagra filer u an refererar endast
till rimaterialet. Skulle du arbeta direkt frin ett minneskort, kommer klippen att
saknas 1 projektet si fort minneskortet inte ar inkopplat. Dirfér méste du samla
allt det material du arbetar med pé datorn eller pa en extern harddisk.

Du gor klokt 1 att hitta ett bra system dar du latt hittar ditt material. Enklast dr
att skapa en mapp for varje projekt, och sedan undermappar for olika sorters
material. Det bésta ir att kopiera rimaterialet till tvi olika harddiskar. Da kan du

stilla undan den ena och ha den som back-up. O

1. Kopiera in hela minneskortet till din
dator/externa héarddisk.

2. Ga till projektfonstret. Vil Media Browser.
Leta ritt pd den mapp dir materialet ligger.

3. Under symbolen av ett 6ga hittar du install-
ningsalternativ. Hir ar det material fran
en Canon XF-kamera som ska himtas in

1 projektet. Under gat syns de format som
Premiere Pro kan importera direkt
4. Med Icon View (Thumbnail) vald dyker fri- in i projektet utan att filerna behGver

konverteras till ett annat format forst.

mirksbilder upp av klippen 1 Media Browsern.
Hir kan du spela klippen. Du kan dven snabb-
spola (scrubba) genom att dra med musen dver
ett klipp. Valjer du List View fir du upp mer
information om klippen.

O

Med List View visas allt
material som en lista.

Med Icon View visas klip-
O pen som frimarksbilder.
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5. Markera de klipp du vill himta in och dra dem med musen till projektfonst-
ret. D visas en dialogruta som visar att klippen importeras. Du kan dven
hogerklicka och vilja Import.

* Du kan dra en markeringsram runt en grupp Klipp som du vill importera.

* Vill du ha in enstaka Klipp som inte ligger intill varandra, Ctrl-klickar du Klippen pd en PC och
Cmd-Klickar pd en Mac.

* Vi du ha in samtliga Klipp markerar du alla genom Ctrl + A pd PC, Cmd + A pd Mac.

* Observera att det finns risk for att datorn hénger sig eller programmet kraschar om du drar
for mdnga filer pd en gdng

Projektfonstret (Project)

Projektfonstret ar som ett bibliotek dir du samlar allt material som du behéver
for din film. I tt bibliotek dr varje bok mérkt och star pa en given plats, och du
bor vara lika systematisk nar du ligger upp ett fil projekt. Det finns naturligtvis
ménga sitt att arbeta pd, men ju bittre ordning du har desto mindre tid behover
du lagga ner pa att leta efter material.

Langst ner till vinster kan du vilja

om du vill se klippen som frimarks-

bilder, Icon View, eller som en

lista, List View. Du kan aven indra O
visningsstorlek pa klippen genom

att dra 1 regeln intill.

Har du fle a mappar och vill limna den
mapp du har 6ppen, klickar du pa sym-
bolen av en mapp som finns hég t upp
till vinster. Ar den gri kan du inte
komma lingre upp i hierarkin.
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Organisera material

I projektfonstret finns fl a funktioner som hjalper till att systematisera importerat
material.

* Namnge klippen: Du kan ge varje klipp ett namn genom att markera
namnrutan si att den blir bla och gir att skriva 1. Har du mycket material
ar det klokt att tinka igenom hur du namnger klippen, for i projektfonstret
finns d t en sokruta dir du kan skriva in ett ord. Om vi gor en naturfilm
med manga ekorrar, kan det vara idé att skilja pa vad ekorrarna gor, som
har: Ekorre hoppar 1. D4 ar det litt att med ordet hoppar soka bilder dir
ekorrar hoppar. Observera att klippen inte forlorar sina originalbeteckningar.
De dops alltsa inte om pé harddisken, utan det dr endast inom projektet
som klippen fir de nya namnen.

*  Poster Frame: Arbetar du i Icon View, det vill siga med frimarksbilder av
klippen, kan du vilja den ruta som ska visas. Da markerar du klippet och
spelar fram till en ruta som ir representativ for klippet. Sedan hogerklickar
du och viljer Set Poster Frame.

Har har klippen bdde dépts om och fatt ny Poster Frame.

* Anvinda firg: Om du foredrar att arbeta i List View kan du anvinda dig
av firger for att sortera klipp. D4 markerar du klippet, hogerklickar och
viljer Label. Dé fir du upp en rad firger att vilja pa.
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Du kan till exempel ge riktigt bra
klipp en viss farg eller skilja pa bild-
utsnitt sd helbilder och narbilder far
olika farger. Den farg du viljer syns
sedan dven pa klippet i tidslinjen.

Knapp fér New Bin (Skapa ny mapp).

Skapa mappar: [ ett fil projekt ir det oftast klokt att sortera materialet i
olika mappar. Det finns t e sitt att skapa en ny mapp pé:

- G4 tll File, New, Bin.
- Hogerklicka och vilj New Bin.
- Anvind knappen New Bin.

Har har filmklippen lagts i olika undermappar som: Ekorrar, Fdglar, Ekorrar och
Féglar. Aven sekvenser har fatt en egen mapp. Med sekvenser menas hir tids-
linjer (Sequences).
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Skapa en ny tidslinje

Det enklaste sittet att skapa en tidslinje r att lita ett klipp bestimma instillning-

arna.

1.

Dra ett klipp frn projektfonstret till knappen
for New Item.

Nu skapas en tidslinje med ritt instillningar
for det hir videomaterialet. Klippet ligger

sig 1 tidslinjen sa radera det om du inte vill O
ha det kvar 1 sekvensen (markera genom att
klicka pa det i tidslinjen och tryck Delete). ~ Hit drar duett klipp sa skapas en ny

sekvens med ritt instéllningar for
Tidslinjen far klippets namn. Du gor klokt i~ 1ust det klippet.
att ge den ett annat namn och kanske placera den 1 en egen mapp dir du
samlar alla dina sekvenser. For att andra namn pd en tidslinje gor du pa
samma sitt som med ett klipp. Markera namnet pa sekvensen 1 projektfonst-

ret och nir texten blir bla kan du skriva in ett nytt namn.

Du kan iven markera en rad klipp samtidigt 1 projektfonstret och dra dem till
New Item-knappen. Da skapas en ny tidslinje med alla de markerade klippen.
Dessutom ligger sig klippen 1 den ordning som du klickade pa dem.

Om du gir till File, New, Sequence fir du upp New Sequence-fonstret och
hir kan du gora alla instéllningar sjilv. Samma fonster fir du upp om du hoger-
klickar 1 projektfonstret.

Vill du se vilka installningar en sekvens har, hogerklickar du pd den 1 projekt-
fonstret och viljer Sequence Settings. Da fir du upp ett fonster dir du ser
instdllningarna.
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Andra arbetsytan

Det gar mycket latt att dndra utseendet pa arbetsytan. Du kan gora detta pa fle a
olika sitt.

Det finns 6rinstéillda layouter for olika arbetsmoment som till exempel firg-
korrigering. Da valjer du Window, Workspace, Color Correction. Standard-

instillningen kallas Editing.

Du kan dven indra arbetsytan
for hand. Du kan stinga fons-
ter och dven flyt a vissa fons-
ter. Om ett fonster plotsligt
har forsvunnit gar du till
menyn Window. Dir star alla
fonster uppriknade och du
viljer det som du vill visa.

Du kan idndra storleken pa ett
fonster. Da gar du med peka-
ren till kanten av fonstret och
nar pekaren blir en dubbelpil
kan du dra fonstret till den
storlek du vill ha.

Spara en layout

Du kan spara en viss layout om du vill.

1.
2.

Har ska ett av ljudsparen géras stérre for att under-
litta justering av ljudnivaer.

Da gar du till Window, Workspace, New Workspace.

Da far du upp ett fonster dir

du ger din nya layout ett namn.

Den nya arbetsytan star sedan
med i listan dver forinstillda
layouter.
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Spela i helskarmslage

Spela i helskarmslage med tva skarmar

Om du har tillgéng till tva skirmar kan du anvinda den ena som monitor for
klippen 1 projektfonstret och for filmen i tidslinjen.

1. Gi ull Edit (PC) Premiere Pro (Mac), Preferences, Playback.

2. Under Video Device ser du
vilka skirmar som ir anslut-
na till datorn. Hir ir det tvd
skiarmar med olika upplds-
ning. Den ena ir en Mac-
Book Pro med upplésning
1440 x 900, den andra en
extern skirm med upplos-
ning 1920 x 1200.

3. Bocka for de skirmar som

du vill anvinda, si kinner
programmet av den extra skirmen och det gir att spela 1 helskirmslige.

Spela i helskarmslage pa PC

Om du arbetar med endast en skirm kan du idnda spela filmen 1 hels drmslige.
Di anvinder du kortkommando Ctrl + O.

Spela i helskdrmslage pa Mac

En del av de kortkommandon som finns i P emiere Pro ir gjorda for ett ameri-
kanskt tangentbord och de fungerar tyvirr inte om datorn ir instilld pa svenskt
tangentbord. S4 dr det med funktionen att spela upp 1 helskirmslige. Men det
gar att 16sa genom att du sjilv skapar ett kortkommando f6r helskarmslige.

Di gor du sa hir:

1. Under menyn Premiere Pro viljer du Keyboard Shortcuts.

2. I fonstret som dyker upp hittar du alla funktioner som gér att fa kort-
kommandon till.

3. For att hitta funktionen kan du séka pa ordet Full. Da dyker Toggle Full
Screen upp.
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Du kan se att funktionen
har kortkommando till
Ctrl + grav accent (')

pa ett amerikanskt tang-
entbord. (Den tangenten
ligger dir stérre dn/
mindre dn finns pa tt
svensk tangentbord.)

Har visas skillnaden mellan ett
svenskt och ett amerikanskt
tangentbord.

Markera Toggle Full Screen och vilj Edit lingst ner i fonstret.

Tangenten stérre dn/

mindre dn har inget kort-

kommando inprogram-

merat, sd du kan vilja

det genom att bara

trycka pd tangenten.

Du kan strunta 1 Ctrl.

Det ir onddigt att ange

tva tangenter for ett si vanligt kortkommando. Vill du si kan du spara
instdllningen under en egen rubrik genom att vilja Save As. I annat fall
klickar du bara pd OK och du kan spela upp ditt material i helskirm med
hjilp av kortkommando: <.

Tillampningsuppgift

Skapa ett projekt

Nu ska du skapa ett nytt projekt och himta in material sa att du kan borja
redigera en film. Du s a ocksi skapa en tidslinje som har ritt instillning 6r
videomaterialet.

1.
2.
3.

Skapa en ny mapp pa din harddisk {6r 6vningsprojekten.
Do6p mappen.

Himta 6vningsfile na pd www.docendo.se om du inte redan gjort det. (Hur
det gar till kan du ldsa om 1 bérjan av boken.)

Ligg file na i projektmappen du skapat.

Oppna Premiere Pro och vilj New Project.

21
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10.

11.
12.
13.
14.

15.

16.

17.
18.

Namnge projektet och se till att det sparas i mappen du just skapat.
Oppna fonstret Media Browser och leta ritt p dvningsfile na.
Markera dem och ligg in dem i projektfonstret.

Skapa 7 stycken mappar (New Bin). Dép mapparna till:

- Ekorrfilme

- Kapitel 4

- Kapitel 7

- Kapitel 8

- Kapitel 9

- Kapitel 10

- Kapitel 11

Sortera klippen genom att ligga dem 1 de olika mapparna:

- Ligg alla klipp mirkta Ekorre och Figlar i mappen Ekorrfilme .
- Lagg Bil pd alvaret och Bil kér f6rbi 1 mappen Kapitel 4.

- Lagg Las Meninas i mappen Kapitel 7.

- Ligg Ekorre green screen 1 mappen Kapitel 8.

- Lagg New York 1 Kapitel 9.

- Lagg Forelisning och Figelsing 1 Kapitel 10.

- Ligg Kamera 1, Kamera 2, Kamera 3 1 mappen Kapitel 11.
Oppna mappen Ekorrfilme .

Skapa tvd nya mappar och dép dem till Ekorre och Figlar.

Dra klippen med ekorrar respektive faglar till de olika mapparna.

Gé sedan igenom klippen som hor till Ekorrfilme . Om du vill kan du
dndra namnen.

Skapa nya s kallade Poster Frames, det vill siga representativa frimirks-
bilder som syns i Icon (Thumbnail) View.

Skapa en ny tidslinje genom att dra ett av ekorr- eller figelklippen till New
Item-knappen lingst ner till hoger i projektfonstret.

Ta bort klippet frin tidslinjen.

Markera tidslinjen 1 projektfonstret och ge den ett namn, forslagsvis:
Masterfil .
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