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1 Inledning

Om Flash

Med Flash skapar du filmer som kan bestd av objekt, rorelser, linkar, text och
skript. Begreppet film kommer att anvindas flitigt 1 boken och det kan vara bra
att kdnna till att det 1 Flash-sammanhang anvinds bide 1 betydelsen interaktiv
vektorgrafik och animeringar (alltsa inte enbart i den bemirkelsen ”spelfilm”
som vi brukar tinka pa nir vi hor ordet). Du skapar en film antingen genom
att formge objekt 1 programmet eller genom att importera objekt, vilka du
sedan kan ordna pé scenen. Scenen ir namnet pé arbetsytan i Flash.

Direfter kombinerar du objekten med till exempel effekter och olika koder som
tillsammans med tidslinjen fungerar som filmens motor. Nir ditt dokument ir
fardigt kan du exportera det till en Flash Player-film.

Adobe Flash Player

For att kunna se en Flash-film i webbldsaren méste du ha programmet Flash Player
installerat. Antingen foljer det med webblisaren eller sd kan du ladda ner det fran
www.adobe.se. Om du behéver den senaste versionen av Flash Player for att ta del
av innehallet pa en webbsida brukar det anges pa webbsidan, ofta med linkar sa att
du kan ladda ner programmet direkt.

ActionScript

I boken kommer du att stifta bekantskap med ActionScript som ir ett skriptsprik
(programmeringssprak) 1 Flash. Det behovs till exempel nir du vill ha med nagon
form av interaktivitet i filmerna som du skapar. Du kan skriva ActionScript sjilv men
i den hir boken kommer vi istillet att dgna oss at de enklaste och vanligaste funktio-
nerna samt anvinda de fordefinierade beteenden som finns 1 Flash Professional.

Utbildningsmaterialet

Det kan vara bra att kinna till att det under arbetet kan uppsta situationer dar ut-
seendet pd din skirm inte stimmer dverens med utseendet i boken. Det kan bero
pa att minsta forindring av instillningarna kan fa konsekvenser. Aven uppdatering
av programmet kan gora att det ser lite annorlunda ut. Vidare kan Flash for en
nyborjare latt framstd som ett komplicerat program med ménga instillningar och
funktioner att sitta sig in. For att du ska fa ut s& mycket nytta som mojligt av den
hir boken behover du ha viss datorvana, tilamod, noggrannhet och en vilja att
sjalv utforska programmets mojligheter. Lycka till!



2 Arbetsytan

Starta Flash

Starta Flash genom att klicka (eller dubbelklicka) pa programmets ikon Adobe
Flash Professional CC.

Vilkomstskarmen

Nir Flash CC startas for forsta gangen visas en ruta som kallas Valkomstskarm.
Den fungerar som en samlingsplats bland annat f6r genvigar till vanliga aktiviteter
och filer som du har anvint tidigare.

Under Skapa ny skapar du en ny Flash-fil.

& Oppna senaste Skapa ny © Introduktion Har hittar du olika
introduktionsavsnitt

till centrala delar i
programmet. Lankarna
leder till webbsidor p
Adobes hemsida.

Genom att klicka pa
Oppna kan du 6ppna
tidigare sparade filer.
De senast anvanda
filerna ligger ocksa
har som genvagar.
(Ar det forsta géngen

%] Adobe Exchange >> i Mallar > som Flash CC
anvands syns inga
genvigar.)

Klicka hdr om du inte vill Under Mallar hittar du fardigut-
visa valkomstskarmen i formade projektfiler.

fortsattningen.

Du kan vilja att inte visa vilkomstskdrmen 1 fortsittningen genom att avaktivera
den via rutan lingst ned till vinster, se ovan. Du aktiverar den igen via Redigera,
Instillningar och Allmént dir du klickar pa Aterstill alla varningsdialogrutor.



2 Arbetsytan

Skapa en ny fil
Det finns flera olika sitt att skapa en ny fil 1 Flash. Du kan antingen anvinda

valkomstskarmen, skapa ett nytt dokument via Arkiv, Nytt eller anvinda kort-
kommandot Ctrl + N.

1. Kontrollera att Flash idr igang och klicka pa Arkiv, Nytt.

Nu. oppnas dlalogruFan Nytt dOKlfrjn.ent' Om du markerar ett filformat i dialogrutan
[ dialogrutan finns liknande valméjligheter Nytt dokument visas en forklaring av fil-

som pa vilkomstskarmen. formatet i rutan under Beskrivning.

2. Se till att fliken Allmént ir valt.

Du kan vilja mellan filformat som bland andra HTML5 Canvas, ActionScript 3.0
eller Air.

Bild

Bakgrundsfarg: [l

Beskrivning:

Filformat Filindelse = Anvdndning

ActionScript 3 fla For filer som ska visas i Adobe Flash Player.
ActionScript 3.0-klass/ActionScript-fil .as Extern fil for skriptsprak som styr handelser.
AIR for Android fla Anvand AIR for att utveckla program som ska

anvéandas pd Android-enheter.

Flash JavaScript-fil Jsfl Extern fil for Java-anpassat skriptsprak.

3. Markera ActionScript 3.0 och klicka pi OK.



2 Arbetsytan

Oversikt ver programfonstret

X
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¥ Hjdlpmedel

Tidslinje

Miageri S oe .

s s @ani

i. j. k.
a. Namnflik, b. Menyrad, c. Scen, d. Monteringsbord/klippbord, e. Panelen Egenskaper, f. Fliken
Bibliotek, g. Arbetsytevéxlaren, h. Verktygspanelen, i. Lager, j. Panelen Tidslinje, k. Paneldockan.

Menyrad och namnflik

Hogst upp 1 programfonstret finns menyraden. Menyernas namn beskriver vilken
typ av kommandon som finns pd dem. Under menyraden visas namnlisten {or
den Flash-fil som du arbetar med f6r tillfillet. Du kan stinga en fil

; . ‘ Mamnlis-1
genom att klicka pd stingkrysset 1 namnlisten.

Scenen

Det ar pa scenen som du utfor arbetet med att arrangera, redigera och animera bilder
och grafik som sedan ska visas 1 Flash Player. Du redigerar grafik pa scenen genom att
antingen rita direkt pa scenen i programmet eller importera grafik fran andra program.
Det du ser pa scenen representerar en “filmsekvens” eller en sa kallad bildruta. Flash
delar in filmsekvenser i bildrutor pd en tidslinje som 1 standardliget ar dockad langst
ner i programfonstret.



2 Arbetsytan

For att underlitta redigeringen pa scenen kan du via menyn Visa ta fram linjaler,

stodlinjer och rutnit pa scenen. For att zooma in T
eller ut dndrar du scenens forstoringsniva via rull- ot fonte
M . . . N ey isa bildruta

ningslisten till vinster ovanfor scenen och viljer Viea ali
visningslage eller zoomnivé 1 procent. Du kan i
. . . 50%
dven zooma med verktyget Zooma eller via Visa- 0%
menyn. 200%

400%

800%

Tidslinjen

P tidslinjen placerar, ordnar och styr du bildrutor och O icklnjen inte visas tar
den f6ljd som de ska spelas upp pa scenen. Du anvinder gy fram den igen via Féns-
spelhuvudet for att visa och spela upp ett bildruteinter-  ter, Tidslinje.

vall. Nir ett bildruteintervall spelas upp flyttas spelhuvu-

det 6ver tidslinjen 1 en hastighet som mits 1 bildpunkter per sekund och férkor-
tas fps (engelskans frames per second). Du styr spelhuvudet antingen genom att
klicka och dra det over tidslinjen eller genom att vilja nigot av alternativen i
Kontroll-menyn.

[ standardldget ar tidslinjen dockad liangst ner 1 programfonstret. Du kan flytta,
docka eller gora tidslinjen till en flytande panel genom att klicka och dra den
frin nuvarande dockning. P3 tidslinjen finns ockséd en lagerpanel med ytterligare
mojligheter att styra hur bildrutor ska visas.

a. b. c. d. e.

Tidslinje

M Sigaalk...
B Ratt

Id <l b I+ pl == g g [

NS

f g h. i ik

a. Lager, b. Visa/ddlj, Las och Konturlage fér lager, c. Spelhuvud d. Sidhuvud p3 tidslinjen, e. Panel-
menyn, f. Knappen Centrera bildruta, g. Knappen Loopa, h. Lékskalsknappar, i. Visar aktuell bildruta,
j. Visar bildrutehastigheten, k. Visar forfluten (uppspelad) tid.

Lager
[ tidslinjen sammanstéller du animeringar och anger vid |28
vilken tidpunkt nagot ska ske. Till vinster om tidslinjen

A K . 9 Knappiken Terrarium F
samlar du de olika elementen (bilder, musik och film- 8 Kneppikon Hj

B Text

snuttar) som ingdr i en animering, i olika lager.
Lagerpanelen



2 Arbetsytan

Lagerfunktionen fungerar, forenklat, ungefir som delar i en vanlig spelfilm, dér ett
lager innehéller scenografi, ett annat musik och dir nagra lager bestar av skade-
spelare. Slutresultatet, filmen, beror pa innehéllet i de olika lagren samt hur de
anvinds och kombineras. Du placerar objekt 1 olika lager for att du ska kunna
redigera dem separat utan att samtidigt paverka andra objekt. Det kan ocksa
underlitta att namnge varje lager.

Paneler

En panel kan liknas vid en “yta” som inne-
haller kommandon och instillningar for de
objekt som du arbetar med pa scenen. Tids-
linjen dr exempel pa en sidan panel. Det
finns ett stort antal paneler i Flash och
dessa Oppnas via menyn Fénster.

| paneldockan till hoéger finns paneler
som Egenskaper och Bibliotek. Det ¥ Hizlpmedel
ar aven mojligt att docka fler paneler ¥ Filter

till paneldockan och minimera dessa, +-

som visas i bilden till hoger.

Vig panelerna visar, ordnar och fé:)r'zindrar du Vil du dfa alla paneler pé arbetsytan
objekt firger, text, forekomster, bildrutor och anvéinder du F4, samma tangent géiler
scener. For att docka en panel, till en annan, for att visa alla paneler.

drar du in den i en befintlig paneldocka och

slipper den precis pa kanten. En bla lodrit linje markerar

var du kan docka en ny panel till en befintlig paneldocka.

Med pilarna hogst upp till hoger 1 panelerna kan du Utéka paneler I
antingen minimera dem (till ikoner) eller utoka dem. Minimera till
ikoner
Arbetsytevaxlaren
Med den sé kallade arbetsytevixlaren kan du snabbt an- .
passa arbetsytan. Arbetsytevixlaren finns till hoger 1 Animator
menyraden och innehiller flera f6rinstillda paneluppsitt- :::;'::mg
ningar, utformade for att passa olika arbetsomriden i B
Flash. Den forvalda arbetsytan i programmet heter Grund- Vst

Grundldggande

Liten skarm

laggande.

Om du viljer Ny arbetsyta i arbetsytevixlaren kan du :J:;f:r:t“

skapa och spara din egen arbetsyta med de paneler och Aterstall “Grundiaggande"..
de verktyg som bist passar ditt sitt att arbeta.




2 Arbetsytan

Bibliotek

[ ett bibliotek kan du spara, ordna och soka efter
symboler. Symboler delas in 1 grafik, filmklipp och
knappar. Ett bibliotek 1 Flash innehéller de symboler
(bade importerade och sidana du har skapat sjilv)
samt ljudfiler, bitmappgrafik eller QuickTime-filmer
som ingr 1 en Flash-fil. I biblioteket kan du ordna 8
innehallet i mappar, kontrollera hur ofta ett objekt [ <~ Larkring
anvints, se datumet da objektet senast férindrades
och sortera efter typ.

[ biblioteket kan du férhandsgranska de olika obj-
ekten genom att klicka pa dem. Du visar biblioteket
genom att klicka pd alternativet Bibliotek 1 menyn Fénster.

Symboler ir viktiga element nir du skapar Flash-filmer med interaktivitet.
Symboler kan ateranvindas och kallas d& férekomster.

Verktygspanelen Har Kickar du

. . . ) for att anpassa
Med verktygen 1 verktygspanelen kan du redigera objekt pi  verktygspanelen.

scenen genom att markera, rita och firgligga dem. Det finns
ocksd andra verktyg som dr minst lika viktiga for ditt arbete
1 Flash.

‘ﬂ f@ ’ o B

Verktygspanelen ar indelad i fem sektioner som innehaller olika
verktygsknappar.

4

Den nedersta delen av verktygspanelen ir innehéllskinslig och
visar olika knappar beroende pa vilket verktyg du har valt for
tillfallet. En mer ingdende beskrivning av verktygspanelen och
respektive knapp foljer 1 nista kapitel.

NS00 mENAHY

Iy

Nir Flash startas for forsta gingen ir verktygspanelen en enkel kolumn
dockad till hoger pa arbetsytan, se exemplet till hoger. Du kan anpassa
verktygspanelen genom att klicka pa pilen hogst upp 1 panellisten, du
gor samma sak for att minimera panelen till en kolumn igen. Visa/dolj
panelen med Ctrl + F2.

P

* N
* %




2 Arbetsytan

Panelen Egenskaper

Till héger om scenen finns panelen Egen- ) o -

. . Tdnk pd att instdllningarna som visas i egen-
skaper eller egenskapsinspektoren, som den R I . ——
ocksa kallas. Det dr en redigeringspanel som  du vid tillféllet har markerat pé scenen.
ger dig direkt tillgang till aktuella install-
ningar och redigeringsméjligheter. Vad du markerar paverkar innehéllet i egen-
skapsinspektoren sa att du snabbt kan gora dina instillningar f6r exempelvis sym-
boler, text, former, grupper och filmklipp. Om du inte ser egenskapsinspektoren
valjer du Fénster, Egenskaper, eller trycker kortkommandot Ctrl + F3 (Kom-
mando + F3 f6r Mac).

Om du har valt verktyget Text 1 verktygspanelen och har skapat en textruta ser
panelen Egenskaper ut som pa bilden nedan:

Visa panelmeny

Egenskaper

Har viljer du o
Har stiller du

texttyp.

in horisontell
* Positio och vertikal

text.

Har viljer du Eanlr

teckensnitt Z

och tecken- Stils

snittsformat.

Storlek: Teckenavstind: Teckenstorlek

och teckenav-
stdnd anges
har.

Ruta for text- Firg: " Butomatisk kerning
fyllningsfarg.

Kantutjdmning: ' Kantutjdmna fo zbarhet

Knappar for

marginaljust- Format:
ering. 2 I
Instéliningar Avstind:
for stycke. i I

Beteende:




2 Arbetsytan

Hjalpfunktionen

Under menyn Hjélp finns olika mojligheter att fa svar pa frigor som giller Flash.
Hir samlas dven linkar till webbsupport och andra hjilpresurser pa internet med
mer information, extramaterial och dvningar. Kortkommandot for att na hjalp-
funktionen 1 Flash ar F1.

FAX hitp://helpxadobe.com/se/flash/topics hin £ = & | I3 Hialp for Flash Professional ... X

er Verktyg  Hidlp
Support och utbildning  Ladda ned o Kop 1 ~
Integritet 2 Min kundvagn Logga in pa Mitt Adobe v
Adobe Community Help
Nyheter Interaktivitet ActionScript
Q sok Komma igang-sj: for Flash Effekter
Professional Rita och mila Arbetsyta och arbetsfiode
Behover du hialp om Flash Animering Exportera och publicera Programdesign
Professional GS67 Ljud Video Filhantering
Systemkray Bider Text Hjalpmedel
Innensil och resurser
Kontakta oss
Nyheter Till bérjan @
N i
thdover d: hjatlp. vifinns Nyheter | Flash Nyneter | Flash Professional GS6
ar dygnetrunt ... Professional CC
" - ' Nyneter (CS5.5)
: Anvandarhandbok for Flash CC (PDF)
M . Bw Skapa och publicera eft HTMLS Canvas-dokument
|
Community-fragor
Komma igang-sjilvstudier for Flash Professional wer» Till borjan &
:;:;;f:;i:'cc Fem steg for attIara sig Flash Professional
Lar dig Fiash Professional GS6 — Sfalvstudiekurser
Lar dig mer om Adobe Flash CS6 — Oandiiga mojigheter
Komponentguide fér Flash
Adobe
Videoguide for Flash
Adobe v

Stanga en fil och avsluta programmet
Stanga en Flash-fil

Du kan stinga en Flash-fil pa flera sitt, till exempel via Arkiv, Stdng 1 menyraden
eller genom att klicka pa krysset Sténg i filens namnlist. Du kan dven anvinda
kortkommandot Ctrl + W {or att stinga filen. Har du utfort dndringar 1 filen far du
frigan om du vill spara, klickar du pa Ja ges du mojlighet att spara dndringarna.

1. Sting Flash-filen via Arkiv, Sténg eller Ctrl + W (utan att spara).

Avsluta programmet

For att stinga sjdlva programmet viljer du till exempel Arkiv,  [EHEIIEN
Avsluta via menyraden, du kan ocksd ange kortkommandot

Ctrl + Q for att avsluta eller klicka pa krysset Stang hogst

upp 1 programfonstrets hogra horn.



Adobe®

FIASH CC

Grunder

Med Adobe Flash CC skapar du enkelt animeringar, film, interaktivitet
och webbsidor. Med bokens hjalp far du kunskap om programmets olika
anvandningsomraden. Den gar igenom programmets olika delar och de
grundlaggande funktionerna. Du kommer fa forstaelse for tidslinjen och
bildrutor, vektor- och bildmappsgrafik, lara dig att rita och importera
objekt, anvanda effekter samt arbeta med ljud. Boken beskriver aven
hur du kan arbeta med symboler, bibliotek, lager, mallar och hur du goér
for att skapa interaktiva knappar. Du far inblick i olika publiceringsin-
stallningar och hur det gar till att publicera en Flash-fil pd webben. Det
kravs inga forkunskaper i programmering for att félja bokens évningar.
Boken kan anvéndas for bade pc och Mac.

| boken varvas teoridelar med steg fér steg-beskrivningar som ar latta
att folja. | tillampningsuppgifterna far du arbeta sjalvstandigt och prova
dina nyvunna kunskaper. Ovningsfilerna till boken laddar du ner utan
kostnad fran var webbplats docendo.se.
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