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1 $3 fungerar datorn

Olika typer av datorer

Det finns olika typer av datorer, anpassade efter var och hur de anvinds.

Bérbara datorer blir allt vanligare tack vare att de ir litta att ta med sig. Datorn
ir uppbyggd av tvd “plattor” som fills ihop, den ena innehéller processor, hird-
disk, tangentbord med mera och den andra bestar av skiarmen. Vid behov kan du
enkelt ansluta en extern skirm, tangentbord, mus med mera till en barbar dator
for att underlitta arbetet vid den.

Stationira datorer (skrivbordsdatorer) finns 1 bdde stiende och liggande modell.
De ir oftast billigare dn birbara datorer med samma prestanda. Media Center,
det vill siga en hemmabiodator (HTPC, Home Theatre PC) ir ganska lik en
stationdr dator, men ir tystare och har ett utseende som ir anpassat sa att den
ska smilta in bland 6vrig utrustning 1 till exempel vardagsrummet, eftersom den
frimst anvinds for att spela musik och titta pa film eller tv.

En datorplatta ir mindre dn en vanlig birbir dator och bestir av en pekskirm
som du styr med hjilp av fingrarna. Den kallas ibland iven {6r pekplatta, surf-
platta eller lisplatta. For att skriva text anvinds ett virtuellt tangentbord. Méinga
plattor har inbyggd internetuppkoppling och fungerar da pd samma sitt som en
smarttelefon.

En handdator ir innu mindre och far enkelt plats i handen eller 1 fickan. De
finns till exempel integrerade 1 mobiltelefonen, 1 en s kallad smarttelefon (kallas
dven smartmobil eller smartphone).

Till vanster visas en barbar dator fran Sony
och till héger en stationir dator fran Dell.



§a fungerar datorn

Innan vi gar in pa datorns delar ska du forst fa en 6versiktlig genomgéng av hur
de samarbetar. De olika begreppen forklaras lingre fram 1 boken.

1. Anvindaren startar ett program genom att klicka med musen pa en symbol
pa bildskirmen, eller genom att vilja ett kommando pi en meny.

2. Signalen frin musen behandlas av processorn och gar vidare till operativ-
systemet, som tar hand om din begiran. Operativsystemet ber processorn
himta programmet frin hirddisken. Programmet ldses in 1 internminnet.

3. Processorn startar programmet och placerar vissa delar i ett cacheminne.
Kontrollen éverlimnas till anvindaren igen.

4. Anvindaren ger ett kommando, till exempel att 6ppna en tidigare sparad
fil. Programmet ber operativsystemet att &ppna filen. Filen himtas fran skiv-
minnet (hirddisk eller annat minne) och placeras 1 internminnet.

5. Programmet presenterar borjan pé filen for anvindaren, till exempel genom
att be operativsystemet visa forsta sidan av ett dokument pd skirmen.

6. Operativsystemet skickar forsta skirmsidan till grafikkortet, som formaterar
den och skickar den till bildskirmen, dir den visas for anvindaren.

7. Anvindaren indrar i dokumentet med hjilp av mus och tangentbord.
Andringarna behandlas av processorn, programmet och operativsystemet,
vilket resulterar 1 att dokumentet 1 internminnet dndras.

8. Anvindaren ir klar med bearbetningen och ber programmet spara dndringar-
na. Programmet ber operativsystemet spara filen i dndrat skick. Filen kopieras
frin internminnet till harddisken, dir den sparas till nista gang den behovs.

9. Anvindaren avslutar programmet. Operativsystemet tar bort programmet
och eventuella dokument ur internminnet, s att utrymmet kan anvindas av
andra program.

Ettor och nollor

Datorer arbetar genom att anvinda tvd olika signaler som kallas for ettor och
nollor. Ettorna och nollorna representerar tvd virden och fungerar ungefir som
en strtdmbrytare som antingen ar pa eller av.

Varje etta och nolla ar en bit, ordet bit anvinds . .

. . . Ordet bit kommer frdn det engelska
ndr man i datorsammanhang talar om datadver- uttrycket binary digit som betyder bincir
foring och datalagring. (tvéfaldig) siffra.



| S3 fungerar datorn

For att kunna anvinda signalerna och skriva
exempelvis bokstiver, maste de Gversittas. For
att gora denna Gversittning anvinds tecken-

koder.

Om du sitter samman atta stycken nollor
och ettor 1 en rad har du fatt en byte. Med 0
itta bitar pd en rad blir det 256 olika kombi- 00g 11} -
nationer (28). DLLDLLDD[;_:V

Bit forkortas med ett litet b och byte forkortas | MAMANANNT BRI : .
med stort B. Det ir litt att forvixla orden, 1 Dol 11001 0
darfér bor du alltid skriva ut dem 1 stillet for 1,0 0 -
att férkorta dem. 0

| bit = Oeller |

| byte = 8 bitar = ett tecken

| 024 tecken = | kilobyte (kB) = cirka ett tusen tecken (I 024 tecken)

| 024 kilobyte = | megabyte (MB) = cirka en miljon tecken (I 048 576 tecken)

| 024 megabyte | gigabyte (GB) cirka en miljard tecken (1 073 741 824 tecken)
| 024 gigabyte = | terabyte (TB) = cirka en biljon tecken (1 099 511 627 776 tecken)

En megabyte motsvarar ungefar 500 A4-sidor text.

Bilden nedan visar hur data (sa kallade ettor och nollor) ror sig mellan de olika
komponenterna 1 datorn, frin det att du skriver tecknen Hej! pd tangentbordet,
tills du ser dem pa bildskirmen.

Tangentbordet arbetar med hjilp av kontakter som sluts varje ging en tangent
trycks ner. Direfter skickar elektroniken i tangentbordet over signalerna till
moderkortet dir processorn och internminnet vidarebefordrar informationen till
bildskdrmen.

Grafikkort

Systembuss Internminne

Systembuss



Teckenkoder

Teckenkoder ir listor med kombinerade nollor och ettor som var och en repre-
senterar ett tecken, en siffra eller en bokstav. Raden 01000001 representerar till
exempel bokstaven A. Ofta anvinds 8 bitar {or att representera en bokstav eller
ett tecken. 8-bitars kodsystem har 256 tecken 1 sin tabell, sa kallad ASCII-kod.

Unicode ir en standard for teckenkodning som
anvinder mer dn 8 bitar och som stdder alla
sprak. Unicode ger plats {6r alla tecken 1 virldens
olika skriftsystem, idag finns mer dn 100 000
definierade tecken.

Las mer om Unicode pd webbplatsen:

www.unicode.org

Datakommunikation

Datakommunikation (eller datorkommunikation)
kan ske over hela virlden via internet. Det kan
ocks3 vara si att du betalar med ett betalkort 1
mataffiren eller tar ut pengar i en bankomat.

Datasignaler bestir av elektromagnetiska vagor
av tvi olika virden. Signalerna kan vara i form "
av elektriska impulser, ljud, ljus eller mikrovagor, -

det dr dessa som overfors vid datakommunika- q

tion.

Men datakommunikation handlar inte enbart
om sjilva overforingen av bitar fran dator till
dator genom kablar och annat, det handlar
ocksd om hur man kan fa olika typer av system
och overforingsmedier att samarbeta sa smidigt
som mojligt.

Regler och protokoll

Man kan jimfora datakommunikation med kommunikationen mellan manniskor.
Du kanske inte har tinkt pa att ett helt vanligt samtal mellan tvd personer inne-
bir en mingd olika Gverenskommelser. Det behovs regler, som till exempel att
forsoka tala en 1 taget, det behovs ett sprak som bida kan f6rstd och man maéste
vara nigorlunda dverens om vad man talar om. Samma regler (och fler dartill)
giller for datakommunikation. I datorsammanhang kallar man regelsystemen for
protokoll.



2 Datorns delar

Datorn bestar av flera olika delar, den sa kallade hirdvaran (eller maskinvaran).
Vissa delar anvinds fér att mata in information till datorn, andra delar anvinds
for att behandla information och vissa anvinds for att presentera den behandlade
informationen.

Hardvara

Hardvara ir sjilva datorn och dess delar, det vill siga det som du fysiskt kan ta
pa. Hirdvaran finns i manga olika former, allt frdn en synlig skirm till mikro-
skopiska komponenter inuti datorn.

De vanligaste delarna i ett persondatorsystem ar systemenhet, bildskirm, mus och
tangentbord. En viss typ av hardvara kallas for kringutrustning, och di menas
sidana tillbehér som datorn inte dr beroende av for att fungera. Det kan exem-
pelvis vara skrivare, cd/dvd-brinnare och hogtalare.

I datorn (systemenheten) hittar du flera
komponenter som maste finnas for att
datorn ska fungera, bland annat moder-
kort, processor och internminne. Man
kan sdga att processorn utgdr datorns
hjirta och hjirna.

Vad f6r typ av hardvara just du beho-
ver, beror mycket pd hur du anvinder
datorn. Eftersom utbudet hela tiden
okar, okar dven behovet av mer hird-
vara och av bittre och snabbare kom-
ponenter.

In- och utdataenheter

De enheter som ansluts till datorn och som anvinds f6r att ge information frin
anvindaren till datorn kallas fér indataenheter, eller bara inenheter. Det kan till
exempel vara tangentbordet, musen eller en skanner (bildldsare).

De enheter som presenterar resultatet av ditt och datorns arbete kallas logiskt nog
for utdataenheter, eller bara utenheter. Det kan till exempel vara bildskirmen, en
skrivare eller hogtalare.



Systemenheten

Det som du har framfér dig nir du arbetar med
en persondator ir det man kallar persondatorsys-
temet. Systemenheten ir det som man vanligen
kallar for ”datorn”. Den innehéller det mesta av den elektronik som behovs for
att bearbeta data.

Du kan Idsa mer om datorns olika delar
léngre fram i boken.

[ systemenheten finns till exempel moderkortet med processorn, RAM (Random
Access Memory) som ar datorns arbetsminne, BIOS (Basic Input Output System)
ett program som anvinds for att starta datorn och operativsystemet (UEFI,
Unified Extensible Firmware Interface, eftertridaren till BIOS kors 1 en del nyare
datorer), kretskort, portar, hirddisk, grafikkort, ljudkort och kablar.

Systemenheten for en stationir persondator ar antingen liggande (desktop) eller
stdende (tower). Med kunskaper och fingerfirdighet gir det att kopa en datorlida
och sitta ithop en egen systemenhet. For att bygga en egen dator fran grunden
bor du dock ha god vana vid att hantera datorkomponenter.

Det &r [att att blanda ihop ordet systemenhet med ordet centralenhet.

* Systemenheten &r sjilva datorlddan.

* Centralenheten &r den enhet i datorn som utgdrs av processorn och arbetsminnet.

[ systemenheten finns oftast foljande delar:

*  Moderkortet dit systemenhetens delar ir sammankopplade.

* Processorn som ir datorns hjirna och “chef”.

*  Minne som hjilper processorn att arbeta.

* Harddisk dir du kan spara information.

* Cd/dvd/blu-ray-spelare.

*  Ljudkort som ir till for att ge datorn mojlighet att spela upp ljud.
*  Grafikkort (bildkort) som ir till for att lata bildskiarmen visa bilder.

* Nitverkskort som du kan anvinda for att ansluta dig till internet eller lokala
ndtverk.

* Anslutningar som exempelvis USB och Firewire eller Bluetooth som anvinds
for tradlos Sverforing,

e Datakablar.

* Nitaggregat med kylflikt (som omvandlar viggkontaktens 220 volt vixelstrom
till likstrom och forser datorn med strom).



2 Datorns delar

Centralenheten

Informationen som matats in via en indataenhet, maste férst behandlas 1 datorn,
i centralenheten (CPU, Central Processing Unit), innan den kan presenteras pi en
utdataenhet. I systemenheten finns ett antal olika komponenter som alla samver-
kar for att berikningarna ska kunna utforas, hir finns bland annat moderkortet,
processorn och internminnet.

Externminne
Harddisk, cd/dvd

vi

Indataenhet — Centralenhet — Utdataenhet
Tangentbord, mus Processor Bildskdrm, skrivare
Moderkort

[ systemenheten finns ett stort kretskort, moderkortet, dir de elektroniska kretsar
som utgdr datorn ir monterade. En del kretsar ar fast monterade, och vissa sitter
1 socklar, vilket gor att dessa komponenter kan bytas ut (mot nya och bittre).

Pi moderkortet finns dven ett antal kontakter dir du kan ansluta olika insticks-
kort, for att anpassa datorn efter dina behov.
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Instickskort

Pa4 moderkortet finns ett antal kort-
platser for anslutning av olika
instickskort. Dessa kortplatser kan
vara av olika typer beroende pa typ
av moderkort samt pé vilken typ av
instickskort som platsen dr avsedd
for. I birbara datorer ar vissa funk-
tioner inbyggda 1 moderkortet.

Kontrollkortet skoter kommunika-
tionen mellan moderkortet, hird-
disken och andra minnesenheter.

Grafikkortet ir det kretskort som ansvarar fér visningen av grafik pa bildskirm-
en. Om du spelar avancerade dataspel eller ser pa film via datorn ir det viktigt att
grafikkortet har bra minne samt hog uppldsning och uppdateringsfrekvens.

Ljudkortet ansvarar naturligtvis for ljudet. Ser du pa film eller lyssnar mycket pa
musik bor du se till att du har ett bra ljudkort med exempelvis surroundljud.

Med ett natverkskort kan du ansluta datorn till andra datorer via nitverk. Det
finns nitverkskort som ir anpassade {6r bade tridbunden och tridlés anslutning.
Via modem kan du koppla upp datorn till internet och pa den vigen utbyta
information med andra.

Processorn

En viktig del i systemenheten ir processorn, den kallas
ofta for datorns hjdrna. Den styr hur data dirigeras
mellan de olika delarna 1 datorn, det ir alltsd hir
behandlingen av indata sker. Processorn utfor dock
inte alla berdkningar ensam. For att processorn ska
hinna med att behandla all information lagras viss
information i internminnet i vintan pa behandling.

P4 detta sitt avlastas processorn och du kan arbeta
mer effektivt.

Vilken typ av processor och dess klockfrekvens, samt hur stort internminne
datorn har, avgor hur snabb datorn ir. Med en bra processor och stort intern-
minne kan du arbeta med flera och mer minneskrivande program samtidigt.



Processorn bestar av tva olika delar, en styrenhet och en aritmetikenhet. Styr-
enheten himtar data som aritmetikenheten sedan behandlar. Det ar alltsd styr-
enheten som bestimmer 1 vilken ordning olika instruktioner ska behandlas.

Styl:enhetl . . Aritmetikenhet
Bestdmmer i vilken ordning - o o

. ‘ Utfor sjdlva berdkningen.
informationen ska bearbetas.

Klockfrekvensen anger den takt med vilken processorn arbetar, vilket mits i hertz
(Hz). Idag anges virdet oftast i gigahertz (GHz), till exempel 2,6 GHz processor.
Ju hogre klockfrekvens, desto bittre dr processorns prestanda och datorn hinner
utféra fler uppgifter under en tidsperiod.

Tidigare tittade man enbart pa processorns klockfrekvens, idag ligger fokus 1 stil-
let pa flerkirniga processorer. Att en processor har tva eller annu fler kirnor inne-
bar att det finns tva (eller flera) processorer i samma holje. Detta gor att datorn
blir snabbare da den kan utfora flera instruktioner samtidigt, det vill siga kora
flera program samtidigt utan att datorn kidnns langsam.

Flakt

En dator med snabb processor och stort internminne
behover ha en bra flikt som kyler ordentligt for att fung-
era. En for varm dator kan borja ga langsamt eller till
och med haverera.

Minnen
Internminne
For att processorn ska kunna jobba effektivt . .

. . . . Det finns dven ett minne som kallas
be.hover den avlastning av internminnet. Inter.n- ROM (Read Only Memory) eller léis-
minnet kallas dven for primidrminne, arbetsminne  minne. Ddr finns den information som
eller RAM (Random Access Memory - direktat- krdvs for att starta datorn och identi-
komstminne) fiera hdrdvaran.

Internminnet ir endast en tillfillig lagringsplats, all information som lagrats i
internminnet nir du arbetar f6rsvinner nir du stinger av datorn. Dérfor ir det
viktigt att du alltid valjer att spara ditt arbete pa nigot lagringsmedia innan du
stanger av datorn. Tank dven pé att spara med jimna mellanrum si att du inte
blir av med arbete du utfort om det till exempel blir stromavbrott eller om
datorn “kraschar”.



DATOR
-KINIK

Den har boken guidar dig pa ett enkelt satt genom
system och komponenter inom dator- och kommuni-
kationsomradena. Du far kunskaper om persondator-
systemet, till exempel vad som finns inuti datorn, hur
du installerar och konfigurerar datorn och olika till-
[ampningsprogram samt hur du installerar skrivare och
andra enheter. Begrepp som filer, filformat, kompri-
mering och kryptering forklaras och vi tittar aven pa
rutiner for sakerhetshetskopiering och installation av
virusskydd. Boken behandlar dessutom lokala och glo-
bala natverk med planering och administration samt
datasakerhet och felsbkning. Boken &ar skriven utifran
Skolverkets riktlinjer for Datorteknik 1la (DAODATO1a)
och Datorteknik 1o (DAODATOT1a) i amnet Dator- och
kommunikationsteknik.

\Var serie Pa ratt kurs &r grund- och férdjupningsbécker
dar du genom att félja instruktioner 1ar dig viktiga funk-
tioner i programmen. Béckerna fungerar bade for ldrar-
ledd undervisning och sjalvstudier.
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