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7 Linjer och fyllningar

Linje och fyllning i verktygspanelen e Linie

Lingst ner 1 verktygspanelen ser du symbolerna for fyllning
respektive linje. Bara en av dem kan vara aktiv at gingen. Den som
ar aktiv ligger alltid frimst 1 verktygspanelen.

For att vixla mellan fyllning och linje klickar du antingen pa
den bojda pilen eller direkt pi den symbol som du wvill vixla till.
Du kan dven anvinda kortkommandot Skift + X for att vixla
mellan fyllning och linje.

Fér att 8terstilla Fyllning och
. o Linje till standardlaget det vill saga
I exemplet till hoger ir linjefirgen vit fyllning och svart linje klickar

aktiv eftersom den ligger 6verst. du pé dennallilla symbol.

I exemplet till hoger dr Linje aktiv och likasa knappen Ingen.
Nir ingen linjefarg dr vald visas det med en rdd linje, tvirs dver linje-
symbolen. Nir du ritar kommer banan att synas si linge den ir
markerad, men nir du avmarkerar banan syns den inte lingre.

De tre knapparna under Fyllning och Linje i verktygs-
panelen bestimmer vad som ska gilla. Firg, Overtoning i
eller Ingen, se bildexemplet till hoger. Farg Overtoning  Ingen

En omarkerad bana som inte har ndgon férg kan vara osynlig. Markerar du banan
fdr den ofdrgade linjen, en bld markeringslinje. For att férgldgga banan behdver du
ha konturlinjen aktiverad i verktygspanelen.

Linjefarg

1. Ta fram ett nytt tomt dokument, Arkiv och Nytt. Vilj rektangelverktyget
och rita en rektangel.

Rektangeln visas med en bld markeringslinje, den ar en bana som kan firgas.

2. Klicka pa ikonen for standardliget for fyllning och linje (vit fyll-
ningsfarg och svart linjefirg). Klicka pd Linjesymbolen si att
den laggs overst. Klicka pa knappen Ingen.

3. Vilj nigot av markeringsverktygen och klicka utanfor rektangeln
for att avmarkera den.
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Eftersom banan inte har nagon firg (Ingen syftar pd “ingen firg”) sa forsvann
den, men kan naturligtvis dterfinnas igen, genom att markeras.

4. Vilj Markera, Alla for att markera och visa banan igen.

5. Klicka pa knappen Firg for att firga banan (konturlinjen).
Din ritade rektangel har nu fitt en svart konturlinje.

Anpassa linjen via Linjepanelen

1. Som standard blir linjen 1 punkt bred. For att ]
dndra linjebredden kan du ta fram panelen
Linje (via Fonster, Linje). (Om panelen inte
ser ut som pa bilden till hoger, kan du klicka
pa dubbelpilen pé fliken.) Du kan dven klicka
pa linken Linje 1 kontrollpanelen for att
anpassa linjebredden.

Du stiller in hur tjock linjen ska vara vid Bredd. Som du kanske kommer ihag
nir vi behandlade instillningarna 1 Illustrator kan du bestimma om linjetjock-
leken ska anges i punkter, som hir, eller i ndgot annat mattsystem. (Du andrar
enheter via Redigera, Instillningar, Enheter.)

2. Andra virdet vid Bredd till 10 punkter. Rektangeln
far en tjock svart ramlinje, se hoger.

Vid Andpunkt anger du hur du vill att till exempel
en linjes dnde ska se ut. I exemplet till hoger ser du tre
linjer med olika dndpunkter. (Vilken andpunkt som galler for

respektive linje, framgar av knapparna 6ver.) Ligg mirke till att
tvd av linjerna blir lingre dn en av dem, det framgar dven tydligt | |

av symbolerna i panelen.

Grins avgor hur lingt en linje sticker ut vid ett skarpt horn.

Se figuren nedan till héger. Den vinstra triangeln har virdet 3

1 rutan for Grans vilket innebir att alla tre spetsarna behills
medan den 1 mitten har virdet 2 da tva spetsar kapas. Triangeln
lingst till hoger har virdet 1 for Grins vilket gor att den blir

trubbig runt om. i
Andpunkter

Eredd:
Andpunkt: L
Hérn: B Grans: <
Justera linje:

Spetsar
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I raden med str. och m.r kan du ”skraddarsy”hur du
vill att den streckade linjen ska se ut.

9.

Rita upp en femuddig stjirna med 8 punkters konturlinje.

Kopiera stjarnan och klistra in tvd kopior. Sitt de tre stjairnorna bredvid var-
andra. (Far du tvira spetsar pd stjirnorna beror det pa att virdet vid Spetsar
1 linjepanelen 4r mindre dn 3. Andra 1 s fall virdet.)

Markera stjarnan 1 mitten och klicka pa knappen for rundade horn 1 linje-
panelen.

Markera den hogra stjarnan och
klicka pa knappen for
avfasat horn.

Radera alla figurer du
har gjort.

Rita en oval med 20

punkters linje. Lit ovalen

vara markerad. Klicka i

rutan Streckad linje 1 linjepanelen. Bredd: =

Andpunkt:

Hirn:
Justera linje: |
Andra linjen enligt instillningarna i panelen till — [EEEu_—as
hoger. Resultatet visas nedan.

Om du istéllet skapar en rektangel eller fyrkant kan
du stilla in om den streckade linjen ska justeras éver
hérnen. D4 justeras lingderna pé strecken for att de
ska kunna placeras snyggt dver hornen. Se f6ljande
exempel.

r-——— """ ""71 7
! |

|
! i
I .

I Hér ar Justerar streck till horn..: I' Hir ar Bevarar exakta langder...
I aktiverat. aktiverat.

P N -- --
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Om du skapar en linje och vill géra om den till en pil gor du det via nedre delen av
linjepanelen. Vid Profil kan du vilja utseende pa bada dndar av linjen och vid Skala
skala dem. Vid Justera viljer du om spetsen ska fortsitta utanfor banan eller maste
befinna sig inom den. Vill du dndra profil har du nigra alternativ att vilja mellan i
listrutan vid Profil lingst ner. Denna instillning syns mer ju tjockare linjen ar.

— .

o [

[Ingen]

Pil1

o

Lol

Pil 5

o

T

o

10. Prova att skapa en pil och testa de olika
instéllningarna.

Justera linjebredd med breddverktyget

Normalt dndras linjebredden via linjepanelen men vill du ha en egen linjebredd
som inte finns kan du skapa en.

1. Rita upp en linje och vilj verktyget Bredd. &
Sida 1: 0,353 mm

2. DPlacera muspekaren over linjen och klicka nir du ser
Sid=a 2: 0,353 mm

en vit symbol pa linjen som 1 bilden hir bredvid. Bredd: 0,706 mm
3. Dra utit en bit och slipp musknappen. Ytan fylls da \
med firg.
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4. Klicka in en ny punkt lite lingre ner och gor den delen smalare, se bild.

Sida 1: 0,402 mm
Sida 2: 0,402 mm
Bredd: 0,803 mm

-

5. Dra i nedersta breddpunkten for att prova att justera formen.

6. Dubbelklicka pa den nedersta breddpunkten.

[ dialogrutan som &ppnas finjusterar
du breddpunkten nagot mer exakt
in om du drar i den, som du precis
provade. Klickar du pa kedjesymbo-
len s justerar du punkterna propor-
tionellt. Markerar du kryssrutan langst
ner sa paverkas de punkter som ligger
nirmast runtomkring ocksa.

7. Prova nigra instillningar och

klicka pd OK.

Du indrar firg pd samma sitt som
en vanlig linje, det vill siga dubbel-
klickar pa linjefyllning 1 verktygslidan
och viljer ny firg.

Spara och ta bort egen linje

Du kan spara en egen linje s att du kan vilja den i
listrutan Profil i linjepanelen. Nar du har 6ppnat profil-
listrutan si klickar du pa Lagg till i profiler. Skriv in
ett namn 1 dialogrutan som 6ppnas och klicka pi OK.
Du hittar sedan din egen profil lingst ner i listan. Vill
du ta bort den ser du till att den ir markerad och
klickar sedan pa soptunneikonen.

8. Sting dokumentet utan att spara det.
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Tillverka ett v med hjalp av breddprofilen
1. Oppna 6vningsfilen Lov.

Bilden bestdr av ett grovt skissat 16v. Du ska nu se hur anvindbart H
verktyget Bredd ir till att gora 16vet mer lovliknande.

2. Vil breddverktyget, for musen 6ver den yttre formen pa 16vet si dyker vita
runda cirklar upp. Anvind dem for att minska bredden lovets dvre spets, sa
att den blir sa tunn som bilden nedan till hoger visar.

3. Markera lovfistets nedre del, gor dnden lite bredare, se bild nedan till vinster.

4. Gor den 6vre delen smalare. Gor likadant med alla dndar pa lovets fina
adror, s att resultatet till slut piminner om bilden ovan till hoger.

5. Spara som Mitt 16v, sting darefter dokumentet.
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Linjefarg
Farg pa befintlig bana

For att firga en redan ritad bana (linje) méste den markeras. Du kan anvinda
vilket markeringsverktyg som helst for att markera.

1. Ta fram ett nytt tomt dokument. Se till att linjesymbolen ligger &verst 1
verktygslddan.

2. Rita upp en rektangel med 10 punkters linje. Lit den vara
markerad.

3. Klicka pi knappen Firg.

Firgpanelen visas (om inte, vilj Fonster, Firg). Om din panel
inte ser ut, som i exemplet, klicka pd pilen lingst upp till hoger
1 panelen och vilj RGB
fran panelmenyn, se

bilden till hoger. Griskala
v | RGe

NMI

Dilj alternativ

Ska ditt dokument tryckas i

fyrfdrg vdljer du ldget CMYK. VK i

Ska dokumentet visas pd \ebbsaker RGE
webben bér du vdlja alter- Invertera
nativet VWebbsdker RGB. Komplement

Samtliga alternativ véljer du
frdn panelmenyn.

Skapa ny fargruta...

Fran den langa firgrutan lingst ner i panelen,
viljer du firg genom att peka med muspekaren
1 rutan som di antar formen av en pipett.

4. Klicka med pipetten i firgrutan for att “suga upp” en fargnyans. Vilj ljusbla firg,

Firgen tillimpas omedelbart pa rektangelns konturlinje och visas dven 1 linje-
symbolen i verktygspanelen.

5. Justera linjefirgen genom att dra i reglagen,
(de sma trianglarna under R (rdd), G (gron),
B (bld) 1 fargpanelen, se bilden till hoger.

Ibland dyker symbolerna nedanfor upp 1 firg-
panelen. Var uppmirksam pa vad de betyder.

Den valda fargen ar inte webbsédker.  Den valda fargen ar ej tryckbar.
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Panelen Fargvaljaren

Ett annat sitt att valja firg ir att dubbelklicka pé linjefirgsrutan eller fyllnings-
rutan i verktygspanelen (beroende pd vad du ska fylla med firg).

1. Dubbelklicka pa linjefirgsrutan 1 verktygspanelen.

Dialogrutan Fargviljaren visas, se nedan.

| rutorna visas
din nya farg
overst och den
gamla fargen
underst.

Du growviljer firg genom att dra reglaget i den lodrita fargpelaren (de sma vita
pilarna) och darefter klicka 1 fargfaltet till vanster for att fi 6nskad nyans.

Om den lilla kuben visas betyder det att den valda firgen inte ar
webbsiker. Nirmaste webbsikra firg visas i rutan under kuben.
For att vilja denna, webbsikra, firg, klicka 1 rutan.

Arbetar du med nigot som ska presenteras pd webben bor du
bocka for alternativet Endast webbfarger lingst ner till vinster i fargviljaren.

Det ir bra om du redan frin det att du startar att arbeta 1 ett nytt dokumentet ser till
att ocksa stilla in dokumentets farglige via Arkiv, Dokumentfirglage. Ska doku-
mentet du arbetar med ga i fyrfargstryck ska du vilja CMYK-age. Ska dokumentet
enbart visas pa bildskdrm pd internet eller som bildspel, liksom om det ska skrivas ut
pé skrivare, ska du vilja RGB-lage.

2. Klicka pa knappen Avbryt for att stinga dialogrutan.
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[llustrator CS6 ar ett kreativt och avancerat ritprogram dar du skapar och
bearbetar illustrationer. Programmet kan anvandas for att gora alltifran enkla
illustrationer till mer omfattande trycksaker som flyers, affischer med mera.
Eftersom objekten skapas i form av vektorgrafik kan de sedan anvandas i
alla mojliga storlekar utan att férlora sin bildkvalitet. | den har boken kommer
du att fa lara dig grundlaggande funktioner i programmet, till exempel hur
du handskas med arbetsytan, banor och lager, hur du skapar, farglagger,
omformar och grupperar objekt och linjer. | boken beskrivs hur du effektfullt
kan forédndra utseende pa objekt genom att arbeta med olika fyllningar,
grafikformat och dvertoningar.

Boken tar upp flera av nyheterna i lllustrator CS6. Numera kravs betydligt
farre antal steg for att skapa och redigera ménster, vidare bjuder funktionen
bildkalkering pa renare kalkering och béattre fargigenkanning. Ett kapitel
agnas at hur du sparar pa ratt satt, exempelvis nar du vill spara objekt for
tryck eller webb. Boken kan anvandas fér bade pc och Mac.

| boken varvas teoridelar med steg for steg-beskrivningar som ar latta att
folja. | tildampningsuppgifterna far du arbeta sjalvstandigt och prova dina
nyvunna kunskaper. Ovningsfilerna till boken laddar du ner utan kostnad
fran var webbplats docendo.se.

978-91-7207



