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2 Introduktion till Photoshop
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1. Oppna 6vningsbilden Frukter.

2. Vilj verktyget Pipett. Ta olika firgprov och ligg mirke till hur {6r-
grundsfirgen dndras.

3. Ta iven firgprov med Alt nedtryckt for Har du valt ett annat mélningsverktyg, till

att andra bakgrundsfirgen. exempel penseln, kan du hdlla ner Alt-
tangenten for att visa pipetten.

Fargprov

Verktyget Fargprov ir en pipett som du anvinder for att ta flera firgprov. m
Du kan ta upp till fyra firgprov i samma bild.

Virdena for varje firgprov
visas 1 panelen Info, siffrorna
visas dven 1 bilden du tog firg-
proverna frin. I exemplet har
fargproven tagits frin en RGB-
bild. Arbetar du med CMYK-
bilder visar panelen givetvis
CMYK-~virden.

Linjal

Verktyget Linjal anvinder du for att mita raka strickor. For att ha storst
nytta av det bor du visa linjalerna (Visa, Linjaler). Klicka vid startpunkten
1 en bild och dra upp en mitlinje s visas informationen 1 alternativfiltet.

B: L6  H: 0,00 vi 0,00 L L69 Lz Ratz upp lager Radera

Virdena vid X respektive Y anger koordinaterna f6r mitlinjens startpunkt. Vird-
ena vid B och H talar om mitlinjens lingd projicerad pa x- respektive y-axeln.
Virdet vid V dr mitlinjens vinkel mot horisontalplanet. Virdet L1 anger linjens
verkliga langd i den mattenhet du angivit (Redigera, Installningar, Enheter &
linjaler). Du kan iven klicka pi Radera for att ta bort matlinjen. Skapar du en
ny matlinje raderas automatiskt den tidigare, dd du bara kan ha en mitlinje.

1. Prova verktygen Fargprov och Linjal.

2. Sting ovningsbilden Frukter utan att spara.



3 Markera och beskira

Markeringsverktygen

Vanligen vill man bara korrigera en del av en bild. Du méste darf6r tala om for
Photoshop vilken del av bilden du vill indra och det gér du genom att markera
den delen. Det finns manga olika sitt att skapa en markering, vilket som ar bist
beror pa omstindigheterna - med lite erfarenhet lir du dig snart vilken metod
som fungerar bist for just den markering du vill gora.

Du kan sedan bearbeta innehallet i en markering, och lita omarkerade delar vara
oforindrade. En markering visas som en streckad “rorlig” linje.

Markeringsverktygen finns 6verst i verktygspanelen. Viljer du det rektangulira
markeringsverktyget, kommer alternativfiltet att se ut enligt nedan. Knapparna till
vanster 1 alternativfiltet anvinds for att lagga till i eller ta bort frin en markering.
Du kommer snart att fd bekanta dig med dem.

"7 Rektznguldr markeringsram

Eliptisk markeringsram

Trollstaven anvinds for
att markera fargnyanser.

Markeringsram fr en rad
E Markeringsram far en kolumn
= (D lassa
7 Palygonisssa L
12 Magnatiasso L

I listrutan Stil finns tre alternativ: Normal innebir att mar- =
keringens storlek beror pa hur du drar med musen. Fasta Norml

. . . . ° Fasta proportioner
proportioner innebir att du kan ange h6jd och bredd pa Fastsald storisk

markeringen. Anger du till exempel Bredd 3 och Héjd 1

kommer markeringen alltid att bli tre ginger si bred som hog. Faststilld storlek
innebir att du anger en fast bredd och hojd, varje markering du sedan skapar
kommer att f4 denna bestimda storlek.
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3 Markera och beskara

I rutan Ludd stir det 0 px (px betyder pixel). Det
betyder att markeringen kommer att bli skarp. Andrar R o
du virdet kommer du att fi en toningseffekt pd bida Markeraigen  Skift+Ctri+D
sidorna av markeringen. Virdet pa Ludd maste alltid Omiznd St

. . | Alla lager Al Ctrl+A
anges innan du skapar en markering! S —

Sok lager Alt+Skift+Ctrl+F

Det finns fler markeringsmojligheter in verktygen. Fargomride..
Klickar du pa Markera pi menyraden visas en meny i eE
dir du bland annat har méjlighet att forfina marke- Andra '
ringskanten, omforma en befintlig markering och spara Ot

. . . . Liknande
markeringar. Dessa funktioner behandlas lingre fram 1 :

. Omforma markering

kapitlet.

Redigera i snabbmasklage

Las in markering...

Rektangular markeringsram ki
1. Oppna 6vningsbilden Barn via Arkiv, Oppna.

2. Vilj verktyget Rektangular markeringsram i verktygspanelen. m

3. Klicka och dra upp en rektangel
runt pojken si som figuren visar.
Forsok fa markeringen att ga exakt
genom gingjirnet. Blir markeringen
inte bra tar du bort den genom att
klicka utanfér markeringen eller
viljer Markera, Avmarkera. Du
kan ocksé flytta markeringen med
piltangenterna pa tangentbordet.

4. Vilj Redigera, Kopiera (eller anvind Arbetar du pd Mac anvénder du oftast
kortkommandot Ctrl + C). tangenten Kommando i stdllet fér Ctrl.

5. Vilj Redigera, Klistra in (eller tryck Ctrl + V). Den inklistrade kopian liggs
over originalet sa det dr litt att tro att inget hint.

6. Byt till verktyget Flytta och klicka pd pojken. Dra kopian it vinster
sa att den ticker bilden av bebisen.

7. For att vinda pojken, vilj Redigera,
Omforma, Vind vagritt. Passa in
bilden med hjilp av verktyget Flytta
s att gingjrnet ser helt ut.

8. Spara bilden med namnet Barn,
tva pojkar och sting den sedan.
(Om du vill kan du spara gjorda
dvningar 1 en egen mapp.)
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3 Markera och beskara

Elliptisk markeringsram

I denna dvning ska bada medaljongerna innehélla bilden pd bebisen, men 1 stillet
for det rektangulira markeringsverktyget ska du anvinda det ovala.

1. Oppna den ursprungliga bilden Barn igen. Byt till det ovala marke- m
ringsverktyget, Elliptisk markeringsram.

2. Forsok att markera bebisen sd noga du kan. Det ir inte
helt latt, eller hur? Hir ar ett tips: Borja markeringen
mitt i bilden och hall Alt-tangenten nedtryckt. Marke-
ringen sker nu frin centrum och ut. Det blir nagot litt-
are. For att flytta markeringen kan du peka inuti den
och dra till den nya platsen.

3. Kopiera bebisen och klistra in en kopia. Dra kopian si
att den ticker bilden av pojken.

4. Vind den nya bilden genom att valja
Redigera, Omforma, Vind vag-
ritt.

5. Bilden ska nu se ut som exemplet
har intill. Spara bilden som Barn,
tva bebisar och sting den sedan.

Omforma markering

Som du sikert mirkte var det svirt att fi den ovala markeringen exakt. I stillet
for att gora en ny, bittre markering kan du omforma den ursprungliga. Anta att
du vill justera markeringen 1 figur 1, vilj di Markera, Omforma markering och
en ram visas runt markeringen, se figur 2. Nu kan du dra i nigot av handtagen
som finns runtom ramen (se figur 3) och pé sa sitt dndra markeringen. Nir du ir
ndjd bekriftar du genom att trycka pa Retur eller dubbelklicka innanfér ramen.
Vill du 1 stillet avbryta omformningen trycker du pi Esc.

' '
' ' [n} '
1 . '
. ¢
, } \ ! i .r
N . : / N 7
Kl - " \‘\

Figur | Figur 2 Figur 3

For att flytta en markering pekar du pa markeringens kant eller inne 1 markering-
en med det verktyg du skapade markeringen. Muspekaren antar di formen av en
vit pil med en streckad rektangel under.
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Anvinder du verktyget Flytta for att flytta en markering flyttar du RIS
bade markeringen och innehillet. Muspekaren forvandlas 1 det /
fallet till en sax. !

Utdka/Minska markering R

Ny markering

Du kan utoka eller minska en markering
Lagg till i markering

pa tva sitt, antingen via knapparna i
alternativfiltet eller via tangenterna Skift

och Alt.

Overlappa med markering
Vi bérjar med knapparna 1 alternativfiltet: Subtrahera frén markering

1. Skapa en ny bild via Arkiv, Nytt, [w=
500 x 500 pixlar, upplosningen s/ —
100 pixlar/tum och vit bakgrund. Fornstalning: Egen .

2. Du ska skapa ett leksakslok med

. vye Bredd: 500 Pixlar -
markeringsverktygen. Vilj verkty-
. . Hdjd: 500 Pixtar -
get Rektangulir markeringsram
. Upplgsning: 100 Pixlar/tum -
och se till att knappen Ny mar- o
. . o . . Fargldge: RGB-farg ~ 8 bitar -
kering i alternativfiltet ar aktive- .
Bakgrundsinnehdl: vit -

rad (visas intryckt).
3. Skapa en rektangel som i forsta bilden nedan.
4. Klicka pd knappen Ligg till i markering och ligg till en skorsten.

5. Byt till verktyget Elliptisk markeringsram. Kontrollera att knappen Lagg
till i markering ar aktiverad.

6. Ligg till hjul, dngdon och rokmoln enligt bilden nedan.

7. Vilj pd nytt det rektangulira markeringsverktyget. Aktivera knappen Subtra-
hera fran markering och gor ett dérrhal i loket.

8. Fyll din teckning med forgrundsfirg genom att trycka pa Alt + Backsteg.
(Blir det ingen firg har du vitt som forgrundsfirg!)

9. Spara dokumentet med namnet Leksakslok och sting det sedan.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

RNy

______




[ stillet for att anvinda knapparna 1 alternativfiltet for att ligga till och ta bort
frin markeringen kan du anvinda tangenterna.

Haller du ner Skift-tangenten utdkar du markeringen, haller du ner Alt minskar
du 1 stallet markeringen. Tangenterna Skift + Alt innebir att endast det som
overlappas av markeringen kommer att behallas. Intill muspekaren visas ett tecken
som anger om markeringen ut6kas (+), minskas (-) eller 6verlappas (x).

-+ Om du héller ner bade Skift och Alt kommer markeringen att
overlappa, det vill siga endast det som ar gemensamt for de

e T
/_\ [ . bagge markeringarna blir kvar.

Har har vi skapat en kvadratisk markering, och sedan héllt ner
Skift och Alt samtidigt som vi skapat en rund markering, nu
blir endast den del kvar av markeringen som ar gemensam.

Du ska nu gora samma dvning som foregaende, det vill siga skapa ett lok, men
denna ging med hjilp av tangenterna.

1. Skapa en ny bild (Arkiv, Nytt) 500 x 500 pixlar, uppldsning 100, vit bak-
grund.

2. Vil verktyget Rektangulir markeringsram och dra upp en rektangulir
markering igen.

3. Hall Skift-tangenten nedtryckt och komplettera rektangeln med skorsten.
4. Hall sedan Alt-tangenten nedtryckt och ta bort en del av forarhytten.

5. Byt till verktyget Elliptisk markeringsram, hall ner Skift och ligg till hjul,
angdon och rékmoln.

6. Fyll markeringen med forgrundsfirgen genom att trycka pd Alt + Backsteg.

7. Spara dokumentet med namnet Leksakslok 2 och sting det sedan.

Skdrmlagen

Genom att vilja fullskirmslige kan du snabbt délja panelerna och endast visa
sjalva bilden. Du étergér till standardlige genom att trycka pa Esc.

Klicka pa Skdarmlage lingst ner 1 verktygs- e
panelen och vilj Fullskiarmslige for att -l

enbart visa bilden mot svart bakgrund. Viljer — NENsNENEECEEmEtiEs
v . . Fulsksrmslsge med menyrad
du Fullskirmslige med menyrad visas 3 S I 3

fortfarande menyraden och panelerna.
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Lassoverktygen

Med hjilp av lassoverktygen kan du skapa oregelbundna markeringar.

Med verktyget Lasso haller du musknappen nedtryckt och féljer kontur-
erna av det du vill markera med lassots spets. Det ar svart att fora musen )
med precision, det blir latt darrigt. For att kunna anvinda det hir verk-

tyget pd ett smidigt sitt krdvs ett digitaliseringsbord dir man arbetar med

en mus i form av en penna.

Verktyget Polygonlasso fungerar pa sa sitt att du klickar in punkter som m
forbinds med raka linjer. Ju titare du sitter punkterna desto noggrannare

blir markeringen. For att detta ska bli bra krivs det att du arbetar med hog
forstoring av bilden.

Verktyget Magnetlasso kinner skillnaden mellan olika nivaer av kontrast 2
1 en bild och fister automatiskt en markering lings en kontur. Det forut-

satter att det finns en kontrastskillnad mellan objektet som ska markeras

och bakgrunden. For detta lassoverktyg ser alternativfiltet ut si hir:

O 5 M H Ludd: 0 px ¥ Kantutismning Bredd: 10px  Konbrast  10% Tithet: 57

Ludd innebir att du fir oskarpa kanter pa din markering om du anger ett virde i
rutan. Virdet 0 ger en skarp markering.

Kantutjaimning gor firgovergangarna mellan kant- och bakgrundspixlar mjukare.
Da endast kantpixlarna paverkas forsimras inte skirpan. Alternativet ska i regel
alltid vara markerat.

Bredd innebir lassots rickvidd. Du kan ange virden mellan 1 och 256. Magnet-
lassot hanterar enbart kanter inom den angivna bredden.

Kontrast innebir hur kinsligt lassot ar for kanter 1 bilden. Har objektet som ska
markeras skarpa kontraster gentemot omgivningen sitter du ett hogt virde. Vid
ligre kontrast mellan det objekt som ska markeras och omgivningen, anger du ett
lagre virde. Virdeomradet ar frin 1 % till 100 %.

Tathet paverkar hur titt fistpunkterna Arbetar du med en tryckkanslig platta kan

hamnar. Du kan ange virden mellan 1 och du aktivera knappen Kéinslighet om du
100. Ju hogre virde du har, ju exaktare blir vill att programmet kdnner av hur hért du
markeringen, det vill siga desto kortare trycker pd plattan.

avstand mellan fistpunkterna.



3 Markera och beskara

1. Oppna 6vningsbilden Hibiscus.

2. Vil verktyget Lasso. For att det ska fungera maste du zooma in )
bilden, sa att du tydligt ser vad du gor. )

3. Forsok sa gott det gir att markera blomman, vilket ar ganska svart. Nir du
nar startpunkten igen, en cirkel visas da vid muspekaren, slipper du mus-
knappen for att stinga markeringsramen.

4. Om du har zoomat in bilden mycket haller du ner Blanksteg for att vixla
till handverktyget, sa att du kan flytta bilden 1 fonstret och se den del du vill
arbeta med.

5. Ta bort markeringen genom att klicka utanfor den, eller vilj Markera,
Avmarkera. Du kan ocksd anvinda kortkommandot Ctrl + D.

6. Vilj i stillet verktyget Polygonlasso och markera blomman igen.

7. Borja med att klicka in en fistpunkt nigonstans lings konturen av
blomman. Du fir nu en "trdd” med dig. Dar du klickar nista ging fasts
“triden”. Nir du ir firdig kan du dubbelklicka for att “fista” triden.

Ju titare du sitter fastpunkterna desto noggrannare blir markeringen. Nir du
kommit tillbaka till startpunkten dubbelklickar du for att skapa en markering.

Denna metod ir ocksa tidskrivande, i alla fall {6r detta andamal. Det ar ganska
uppenbart att en bild med (linga) raka ytor skulle limpa sig ypperligt f6r poly-
gonlassot.

8. Vilj verktyget Magnetlasso.

9. Klicka for att skapa en startpunkt. Lit lassot sakta f6lja blommans kontur,
det flyter pa ganska bra. Vill du radera den senaste punkten trycker du pa
tangenten Backsteg.

10. Forst ndr du nar startpunkten igen klickar du for att stinga markeringsramen.

11. Sting bilden utan att spara.
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Markera omrade
Snabbval

Funktionen Snabbval hjilper dig att skapa en snabb markering runt ett objekt,
utan att du behdver f6lja objektets kanter sjilv. Du skapar markeringen genom
att mala med ett penselverktyg.

1.  Oppna bilden Volleyboll.

2. Vilj verktyget Snabbval och gor féljande installningar 1 alternativfiltet.

Prava alla lager Farbatira automatiskt

3. Klicka med verktyget en ging pa nigot ) i ode det vart itare ate
av de firgade filten, klicka sedan ytter- frst markera bakgrunden och sedan véilja

ligare nigra ganger pd bollen. Hela Markera, Omvind.
bilden 4r markerad.

4. Sting bilden Volleyboll utan att spara.

5. Oppna sedan valfri bild och undersk hur funk-
tionen Snabbval fungerar pi mer komplexa bilder
(utan lika tydliga kontraster som pa volleybollen).

6. Sting sedan alla bilder utan att spara.

Trollstaven

Om objekten som du ska markera har ungefir samma firg fungerar trollstaven
utmirkt. Genom att klicka med trollstaven anger du ett firgomrade som ska
markeras. Hur omfattande detta firgomride ska vara anger du 1 alternativfiltet.

1. Vilj verktyget Trollstaven, foljande alternativfilt visas.

¥ - BmEH Provstorksk: | Punktprav s Tolerans: 32 V' Kantutismning ¥ Angransands Prova alls lager

[ listan Provstorlek kan du ange om du vill ha ett punktprov eller om provet ska
tas som medelvirde dver en storre yta.

Vid Tolerans anger du hur exakt du vill ha Du kan utska/minska markeringen pd

firgmarkeringen. Ett lagt virde markerar samma sdtt som vi gétt igenom tidigare.
endast de nirliggande nyanserna till den firg  Aktivera Ldgg till i markering/Subtrahera
du klickar pa. Ett hogre virde markerar ett frdn markering eller hdll ner tangenten

storre tonomfing. Toleransen kan vara mellan Skift respektive Alt ndr du markerar.

0-255, hela bilden markeras om du viljer 255.
Kantutjamning ger dig en mjuk kant, lit detta alternativ vara markerat.

Om Angrinsande ir markerat maste pixlarna grinsa till varandra for att markeras.



3 Markera och beskara

Nu ska du byta firg i det markerade omridet,

men

6.

9.
10.

Oppna 6vningsbilden Pion. Du ska byta firg pi blomman.

Forst maste du markera blomman. Oka toleransen till 60. Klicka pa blom-
man, en del av den markeras.

Hall ner Skift eller aktivera knappen | denna bild hade det gétt fortare med

Lagg till i markering och fortsitt att magnetlassot, men nu anvénder vi troll-
klicka pfi de omarkerade omridena. staven. Hade du dessutom 6kat toleran-

. . sen ytterligare eller dndrat punktstorleken
Fortsitt tills hela blomman dr markerad,  pade det ocksd gétt fortare att markera.

mycket klickande blir det. Har du nagra
”6ar” kvar 1 blomman som inte dr markerade kan du byta till verktyget
Lasso, halla ner Skift och dra runt dem sa liggs de till i markeringen.

samtidigt behalla alla nyanser.

Vilj Bild, Justeringar, Nyans/mittnad.
Peka pa dialogrutans namnlist och flytta
den si att du ser blomman.

Se till att Forhandsvisa ir markerad.

Dra reglaget for Nyans till vinster tills
pionen blir bld. Prova att dra it bada hall
for att se hur reglaget paverkar firgerna.

Drar du reglaget vid Mattnad it hoger blir firgen kraftigare, mustigare”,
drar du &t vinster tunnar du i stillet ut firgen. Reglaget Ljushet gor firgen
ljusare ndr du drar at hoger och morkare nir du drar till vanster.

Klicka pa OK.

Spara bilden som Pion, bla och sting den.

Nyans/mattnad

Firinstdllning:  Standard - =

Master -

Nyans: o

- L]

Mattnad: 0

Ljushet: 0

[ Firga
* XX [¥] Férhandsvisa
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