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2 Utvecklingsverktyget

Starta programmet
Du ska borja med att starta programmet (utvecklingsverktyget).

1. Klicka pa Start-knappen, vilj Alla Program, NetBeans, vilj NetBeans
IDE 6.8.

Nir programmet startas for allra forsta gangen kan det se annorlunda ut mot hur
det ser ut da du startar det fortsittningsvis.

@ NetBeans IDE 6.8 B

or Run Debug Profle Team Tooks Window Help

T w6 G
onec)

My NetBeans

t Proiant N 2 T
~acent Proiecte awe & Tutor
Recent Projects News & Tutor
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Ser programmet annorlunda ut kan du hoppa 6ver nistféljande steg och ga
direkt till avsnittet Arbetsytan.

2. Klicka pi Stang-knappen pé startfliken.

start fhge anoe

- b D e
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7 Using the Thread Microstates Tool on Solaris Ope
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Arbetsytan

Du ser nu en tom arbetsyta:

B NetBeans IDE 6.8

g - g Search (Ctri+)

:Projects

Benamningar

De vanligaste delarna du kommer att anvinda dig av ir:

Textytan
Arbetsfaltet
Navigeringsfaltet
Utdatafiltet
Verktygsfaltet

B CE - NetBeans IDE 6.8 Verktygsfdltet

¢ [reseconfiquraroner.. e S [0 Ep = (0 Search (Cri+T)

EEP ﬁ CE.II . = Arbetsfdltet

E-[[® Source Packages
-8

=@ Libraries
B Beans Binding - beanshinding-1.2.1
B Swing Layouk Extensions - swing-lat
-5 10K 1.6 (Default)

Navigeringsfdltet

:Navigator

| Members Yiew

B-E ac:: Converter<Integar, String
@ tonvertForward(Inteaer arg) : String
@ tonvertReverss(Siring k) : Integer

Utdatdfdltet

: Output - ClientEditor (clean)

ENE YRR
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Textytan

Hir kommer den faktiska texten i killkoden synas nir du programmerar.

Arbetsfaltet

Ett projekt kan innehélla ett stort antal olika filer. Alla filer i ett projekt kommer
att listas 1 Arbetsfaltet. Om du har flera projekt 6ppna samtidigt, sa hittar du
samtliga 1 arbetsfiltet.

Navigeringsfaltet
Detta falt dyker upp nir ett projekt ar valt. Hari far du 6verskidlig information

om den aktiva killkodsfilen och du kan dubbelklicka pa element for att direkt
visa den delen av killkodsfilen, vilket dr praktiskt nir du arbetar med stora filer.

Utdatafaltet

Aven Utdatafiltet visas nir ett projekt ir 6ppet. I Utdatafiltet visas textinforma-
tion till dig som anvindare. Hir visas kompileringsinformation nir du kompi-
lerar och textutskrifter ndr du avlusar. Notera att detta endast syns nir man har
Oppnat ett projekt och kort resultatet. Nir man kompilerar vixlar NetBeans
automatiskt till "Build”-utskrifter och nir man kor ett program si visas i stillet
information for avlusning.

Build, eller att bygga, kallar NetBeans processen att kompilera och linka ett eller

flera projekt till en korbar fil. Ett projekt kan ju innehalla flera individuella kall-
kodsfiler.

Verktygsfaltet

File Edit “iew Mavigate Source Refac

Pé verktygsfiltet hittar du knappar som du sikert E & OnE [

kanner igen till namnet: Save all files och Undo. e (LTSS

Men det finns dven knappar som du mahinda inte har J, @ .
sett forut, som till exempel Debug Project. :

1
1)
[Debug Project (CE) (Cirl+F 51 |

Skapa en ny applikation [ ® NetBeans IDE 6.9

H=M Eciit “iew Nawvigate Source Refactor Run

Nu ska du skapa ditt forsta program. Det
finns firdiga funktioner i NetBeans for att
skapa ett tomt program som inte gor nigon-

] Mew File...

Open Project... Clrl+Skift+0
tlng. Cpen Recert Project »

o © . Open Kenai Project...
1. Gé in under menyn File, e

New Project... Open File...
Open Recent File L3
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Nu visas en dialogruta, se nedan.

2.

4.

Projektet ar skapat och
klart.

Killkodsfiler i Java har
filtilligget .java. Nu har
du dven skapat projekt-
filer f6r NetBeans som
héller reda pa innehallet
i dina projekt (de vikti-
gaste ligger 1 katalogen
nbproject och heter

B New Proiect

Vilj Java i mitten
(kategorikolumnen)
och sedan Java App-
lication till hoger
(projektkolumnen).
Klicka pd knappen
Next.

Steps

1. Choose Project
& o

Filtet Project Name
ir nu markerat; skriv
Test1.

Klicka pa knappen
Finish. ® New Java Application

Steps

1. Choose Project
2. Name and Location

project.properties samt project.xml).

%5 Java Desktap Application

%5 Java Class Library

&5 Java Project with Existing Sources
5 Java Free-Form Project

el D) WEREY
) Maven
H PHP
([ Metsans Modules
) Samples

Creates a new Java SE application in a standard IDE praject Vou can alsa
generate a main class i the praject, Standard projects use an IDE-generated Ant
build script to build, run, and debug yaur project.

e [ ] e o [ ]

Ciipocuments and Settingsilser|Mina dekumentiDecendotava - Aikod

Browse,

kest1,Main

[ Textytan visas nu killkoden till ditt forsta program: Main.java.
S ano)@

& [ G Gl &5 o= L

1 = u
z % To change this remplate, choose Tools | Templates
3 * and open the template in the editor.

4 =

5

& package testl:
7

] I

a =

10 * @author User

11 =/

1z public class Main {

13

14 fEE

lsT * @param args the comeand line arguments

16 =

17 public static void mair(String[] args) {

1BT // TODD code application logic here

19 '

20

21 }

22

]




2 Utvecklingsverktyget

Alla rader med gra text ir kommentarer (rader 1-4, 8—11, 14—16, 183).

Rad 6 anger vilket ”paket” killkoden befinner sig 1. (Paketering av killkod ir
ett satt att visa vilka delar som hor ihop.) Ignorera denna rad tills vidare.

Pa rad 12 stir det vilken klass du jobbar 1. Klassen har samma namn som
filen det stir i; 1 Gvrigt kan du ignorera dven den hir raden tills vidare.

P4 raderna 17 och 19 stér sjilva programkoden.

Alla ord 1 blitt ar nyckelord for Java. D(T,t T T —

betyder att de dr reserverade for en specifik men om du anvénder andra verktyg

tolkning av kompilatorn. s& kanske du har andra frger. Det gér
ocksd att dndra instdllningarna om du vill
ha en annan fdrgsdttning.

Huvudmetoden firgsitining

main

Det ir main som dr huvudmetoden 1 en Java-applikation; det vill siga pa den
raden borjar exekveringen av ditt program. Nir sista raden i main exekverats sa
avslutas programmet. main har samma karakteristika som alla andra metoder:

En synlighet.

Noll, en eller flera modifierare.
En returtyp.

Ett namn.

Noll, en eller flera parametrar avskilda med kommatecken
och omgirdade med parenteser.

Klammerparenteser som anger innehéllet i metoden.

public static void main(String[] args)

I | | [ — | |

I Synlighet l | Returtyp I | Parameterl
|Mod1ﬁerare| | Metodnamn I

Du ska f3 allt detta forklarat grundligt f6r dig i senare kapitel. Tills vidare ndjer
vi oss med att siga att all killkod som du skriver in 1 main (efter vinster klam-
merparentes men fore hoger klammerparentes) kommer att exekveras nir du kor
programmet.
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Nir det kommer till vinsterklammerparentesens placering sa giller att den kan
placeras hur som helst mellan hogerparentesen (i main) och den forsta satsen.

Kompilera och kor

Kommandot Kor

Nu ska du testkora applikationen.
1. G4 in under menyn Run, vilj Run Main Project (kortkommando F6).

2. Ditt program startas, men det avslutas lika fort, eftersom du inte dnnu lagt
till nagot innehall.

Kompileringsfel

Felaktig killkod ger upphov till kompileringsfel. Kompileringsfelen ir litta att
uppticka eftersom de gor att du inte kan kompilera och kora applikationen.
De visas dven med en rdd understrykning 1 Textytan. Du ska nu testa att orsaka
ett kompileringsfel.

1. Ligg till tecknet a i borjan pd parametern String[] args si att det i
stillet stair aString[] args.

Direkt dyker en r6d understrykning upp under texten aString, och om
du héller pekaren 6ver sé visas en inforuta med mer information.

14 FEE cannot find symbal

15 # @param args the command 1] symbol class aString
* location: class test! Main

16 /

[T public static wvoid mj.n(a.S‘trEnQ[] args) 4

18 S/ TODO code application logic here

19 i

20

Forst 1 inforutan stir felets typ, i detta fall att kompilatorn inte hittar en
viss symbol. P4 andra raden stir symbolens namn, det vill siga aString.
Pé sista raden stir var felet befinner sig (det dr 6verflodig information i detta
laget eftersom vi redan tydligt ser rodmarkeringen).

2. Korrigera felet genom att ta bort aet s att det dterigen stir
String[] args.

Snabbt om att stega | programmet

For att ge dig en bild av hur programexekveringen ser ut, si ska du nu prova att
stega igenom programmet. Med “stega i programmet” menas att du exekverar
programmet rad for rad. Varje ny rad koérs nir du trycker pa “stega-knappen”.



2 Utvecklingsverktyget

1. Tryck kortkommandot F7.

Programmet laddas och exekveringen borjar pa den forsta och sista raden i
programmet (eftersom raden bara innehéller en rad). Sedan pausas exekve-
ringen och NetBeans vintar pa att du ska fortsitta exekveringen. Det ska se

ut sa har:
17 public static void mair(String[] args) §
15 A4 TODO code application logic here
=3 H
20

Den grona pilen visar vilken rad exekveringen ir pa for tillfallet.
2. Tryck F7 igen.

Programmet exekveras fardigt (eftersom det inte finns nagon fler kodrad i
programmet) och avslutas dirfor; eftert blir utdatafiltet sig likt igen.

Stanga projekt
1. Sting Testl.cpp.
2. Gi in under menyn File, vilj Close Project (Testl).

Oppna ett projekt

Du ska nu 6ppna ett firdigt projekt som f6ljer med kursen och titta lite pa kill-
koden diri.

1. Vil File, Open Project...

Edit “iew Navigate Source Refactor R

T | Mew Project... CHrl+Skift+h
2. Bliddra till den plats dir projekt- Rl Ctri+

filerna som medfoljer kursen finns.

Klicka pa Telefonbok och klicka

Sery

B2 cpen Project... CArl+Skift+0

. . Open Recent Project ]
sedan pa knappen Open Project.
® Open Project )
@ Letai: ‘@Knd .,l ¥ o
asniﬂaﬁa &l {5 3DSier Project Hame:
dokument EyFractal Telefonbok:

@ [[]Gpen as Main Project

Skrivbord

& Fractalzoom

&5

& sort [[] ©pen Required Projects:

(5db (C:4Documents and Setkings\Jonte|Ming dokumer

= & worms )

Mina dakument

Den har datorn

e < i | >
8‘ Filnarmn: \c:\Duzuments and Settings! JontetMina dokumentiDocendol Java - AlKod! Telefanbok | Open Project
V\L

Mina
natverksplatser | Fiformati | project Folder v| [ Ayt ]
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Ovningsuppgifter
Ovning 2.1

Ovning 2.2
Ovning 2.3
Ovning 2.4
Ovning 2.5

Ovning 2.6

Vad ir orsakerna till att du som programmerare kommer att
anvinda mycket kortkommandon 1 stillet for att arbeta med
musen?

Vissa delar av killkoden far gra firg 1 NetBeans, vilka?

Vad betyder ord 1 killkoden med bla firg?

Vilket filtilligg anvinds for killkodsfiler?

Vad heter huvudmetoden 1 ett program?

Genomfor foljande procedur:

1.

AN SR A

Skapa en ny, enkel applikation och kalla den for
MittTest1.

Anvind kortkommandot for att exekvera.
Oppna killkodsfilen.

Exekvera igen.

Avsluta NetBeans (File, Exit).

21





