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11 Lager

Har du arbetat i Adobe Photoshop eller Illustrator ir du vilbekant med lager.
Lager i InDesign kommer bist till anvindning nir du arbetar med avancerade lay-
outer som innehaller ett stort antal bilder och grafik eller om du till exempel vill
testa olika layouter.

Vad ir da lager? Tank dig att du har en bild av en badstrand med palmer och
blitt hav och allt det dir. Men stranden 4r tom.

Du tar di en genomskinlig film och placerar till exempel en bild av ett barn pa
den. Sedan ligger du filmen 6ver bilden med badstranden. Vad ser du dé&? Jo, en
strand med ett barn pa. Tink dig sedan att du tar ytterligare en genomskinlig film
som du placerar en badboll pi och liagger dven denna 6ver strandbilden. Vad ser
du da? Jo, en strand med ett barn som leker med en badboll.

Du har nu tre lager, en bakgrundsbild (stranden), ett lager med barnet och ett
lager med badbollen. Du kan ligga lagret med badbollen ovanpa lagret med
barnet eller tvirtom. Du kan, utan att paverka nigot annat lager, flytta till exem-

pel badbollen.

Du har siledes stor frihet att flytta och andra objekt, hur som helst, utan att
nagot annat paverkas.

Antalet lager en fil har framgér av panelen Lager som du 6ppnar via Fonster,
Lager eller med tangenten F7.

Redlgera |lager

Ta fram ett nytt tomt dokument storlek A4 stiende, inga marginaler.
2. Ta fram panelen Lager via Fonster, Lager.

3. Montera 6vningsbilden Himmel i dokumentet. Bilden ir lite for liten sa
dra ut bildramen sa att den ticker och passa in bilden, hogerklicka och vilj
Passning, Anpassa innehallet till ramen.

Ett dokument bestar alltid av minst ett lager, 1
panelen till hoger kallat Lager 1. Detta lager ir
aktivt, det kan man se pa att det ar blitt och dess-
utom visas ett ritstift till hoger om lagernamnet.




I'l Lager

Man klickar pa 6gonsymbolen for att slicka ett lager, det vill siga d6lja det. For

att tinda ett lager igen klickar man pd samma plats dir 6gonsymbolen fanns. For
att skapa ett nytt lager klickar man pa ikonen, Skapa nytt lager, till vinster om

soptunneikonen lingst ner i panelen.

Namnge lager

Bilden av himlen ligger pa Lager 1 vilket 4r ett dumt namn pa ett lager. Nar
man arbetar med lager dr det vettigt att ge varje lager ett namn som gor att man
kommer ihag vad som finns p lagret.

4. Dubbelklicka pa namnet Lager 1 i panelen Lager. Nedanstaende dialogruta

visas.
Lageralternativ
Earg: .LjUSblg -
[¥] visa lager [¥]Visa stadinjer
[T L35 lager [ L3s stadiinjer
Skriv ut lager

[T Ingen figursattning nar lagret &r dolt

I denna dialogruta byter du namn pé lagret och hir kan du ocksa bestimma
vilken firg lagret ska ha. Det kan vara bra om du har manga lager. I vilket fall
som helst blir det farggrant.

5. Skriv in namnet Himmel och klicka pd knappen OK.

Om du tittar 1 panelen Lager, se hoger, ser du en =
liten fargmarkering till vinster om namnet Himmel. ® | -

Det ir denna du dndrar firgen pa. Varje lager har sin
egen farg vilket gor det latt att identifiera dem.

Sidai 1, 1 lager @l G 1

Du kan fd fram dialogrutan Lageralternativ, genom
att dubbelklicka pa lagernamnet, men dven genom att vilja Lageralternativ frin
lagerpanelens meny.

Skapa lager

1. Skapa ett nytt lager genom att klicka pa knappen for nytt lager langst
ner i lagerpanelen. Naturligtvis kan du dven skapa ett nytt lager genom att
valja Nytt lager fran panelmenyn.
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I'l Lager

LAM) vimme B
Sida: 1, 1 lager Bl &

Skapa nytt lager:

Nytt lager...
Duplicera lagret Himmel...

Ta bort lager "Himmel"
Lageralternativ far "Himmel"...

Dalj alla lager
Las alla lager

Las upp alla
Klistra in med lagerinformation

Sammanfoga lager

Ta bort canvénda lager

Markera objekt

Markera och anpassa objekt

Sma panelrader

2. Dop det nya lagret till Agadez. Eftersom lagret dn sa linge inte innehéller
nagot objekt utan r helt genomskinligt syns” det inte 1 dokumentet.

3. Se till att lagret Agadez ir aktivt 1 panelen och montera sedan Gvningsfilen

Agadez i det. Bilden, fran s6dra delen av Sahara, ticker inte riktigt, sa for-

o —

stora ramen och passa in bilden.

4. Gor ett nytt lager som du doper till Varg.

A |
® [ || sgadez

5. Montera 6vningsfilen Varg pa detta lager. Bilden | [ [ rimme

ar lite for stor sa du maste férminska den. Pla-
cera vargen pa muren i mitten ungefar till vinster

om tornet.

6. Vind vargen vagritt (anvind
kontrollpanelens panelmeny),
se exemplet till hoger.

Som du ser visas de olika lagrens
ramar i de fdrger de har i lagerpanelen.
Det underldttar ndr du arbetar med
flera lager.

Vargen ar for skarp 1 konturerna.
I InDesign finns en effekt som
heter Ludd. Denna effekt gor
ett markerat objekt suddigare i
kanterna.
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I'l Lager

7.

Se till att vargen ar markerad och vilj Objekt, Effekter, Grundliggande
ludd, dialogrutan nedan visas.

—
Effekter

Instaliningar far: Objekt - Grundigggande ludd

Genomskinlighet Alternativ

(] skozea Luddbredd -] A1
[0 tore shugga Fulsizgning: 0 % r
[ ¥ae glad
[E] twe glad
[F] Avfasning och relief Brus: 0% &
[ satang

[ —

[ Riker hodd

[F] Gvertoningshidd

Horn: Diffusa -

QBIEKT: Mormak 100 %; GrundlSggande
hadd

LINJE: Normalt 100 9%; finga effekter)
FYLLNING: Normalt 100 %6; (inga effekter)

[ Forhandsvisa | 0K ] [ avbnt |

For att kunna anvinda ludd maste objektet markeras med nagon av markeringspi-

larna. Vid Luddbredd anger du hur bred oskirpan ska vara. Klicka i1 rutan For-

handsvisa for att se hur ditt valda virde paverkar bilden.

Hdm:  Diffusa

Du kan idven vilja mellan olika typer av horn pa bilden. Brus: Skarpa
o . . . B Rundat
Att skapa ludd pé ett foto ir minneskriavande och tar en \

viss tid.

8.
9.

10.

11.

12.

13.
14.

Still in luddbredd till 3. Klicka pi knappen OK.

Skapa ett nytt lager som du doper till Text. Rita upp en bana i form av en
kurva, med pennan, pi muren. Jimna till banan om det beh6vs med utjam-
ningsverktyget.

Skriv in Minne frin Agadez” med
Times fet 60 punkter, med verktyget
Bantext.

Gor texten delvis genomskinlig si att
man ser murstrukturen igenom den.

Ligg en skugga bakom texten och
passa in texten 1 mitten av bilden och
langt ner pd muren.

Byt firg pa texten till vit.

Gor ett nytt lager som du doper till
Mane.




I'l Lager
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15. Montera 6vningsbilden Luna pa lagret.

16. Flytta manen och stjirnan till toppen av
byggnaden och rotera den nigot.
Se exemplet till hoger.

Andra lagerordning

Nu vill vi ha vargen och minen bakom byggnaden.
Eftersom de ligger pa olika lager ar det inga problem.
Det ar bara att dndra lagerordningen 1 panelen Lager.

Lagren ligger i ordning sa att det lager som skapades sist alltid ligger hogst upp
det vill saga niarmast dig som betraktare. Genom att dndra staplingsordningen
pa lagren kan vi alltsi ldgga lager under, respektive dver varandra. Jimfor med

Ordna, Placera underst, over, Flytta framat, bak.

1. Klicka pa lagret Varg i panelen och dra det
under lagret Agadez. Se exemplet till hoger.

2. Gor likadant med lagret Mane.

3. Vargen och manen hamnade nu bakom byggna-

Lﬂm‘
& [ [P Ageder m

= Il[} Himmel ! -

Sida: 1, 5 lager B @

den. Gor ménbilden lite blekare, det dr dagsljus, dd syns manen daligt (dndra

genomskinligheten).

Fér du inte tag i rétt lager? Antingen kan du Ctrl-klicka pd
bilden tills rcitt lager markeras eller sd hogerklickar du pd lagret i
panelen och vdljer Markera objekt pd ’[lagernamn]’”:

Mytt lager...
Duplicera lager "Mane"...

Ta bort lager "Mane"

Lageralternativ fr "Mane"...

Markera objekt pa "Mane"

Din bild bestar nu av 5 lager, se panelen Lager =

till hoger.

4. Spara dokumentet som Agadez i din
ovningsmapp.

Genom att markera ett lager, till exempel Varg,
1 panelen kan du flytta lagrets innehill, det vill
sdga vargen, utan att paverka de 6vriga lagren.

5. Flytta ner vargen lite mer sa den verkar sti bakom muren.



I'l Lager

Délja lager
Till vinster om varje lager finns dels ett "6ga” dels en tom ruta:

Du kan dolja ett lager genom att klicka pd ”6gat”. For att “tinda” lagret igen
klicka i samma ruta.

1. Klicka pa "6gat” vid lagret Mane. Manen forsvann ur bilden.

2. Ta fram lagret Mane igen.

Lasa lager

Genom att klicka 1 den tomma rutan till hdger om “6gat” laser du lagret. En
symbol visar att lagret dr last, se bilden till héger Du kan nu inte redigera lagret

och det gar inte heller att klistra in nagot pa lagret. & a
Flytta ett list lager upp och ned 1 panelen gar dock =

bra. For att lasa upp ett last lager klickar du pé ldssymbolen.

1. Las lagret och se om du kan flytta ménen. Lis sedan upp det igen.

Markerat objekt pa lager

Nir ett objekt pé ett lager dr markerat sd visas det genom att den lilla fyrkanten

till hoger om lagernamnet ir fylld med firg. Eﬁ
E |— I [» Himmel

Ta bort lager

For att ta bort ett lager klickar du pé det 1 panelen Lager och antingen drar
du det till soptunne-ikonen, eller viljer Ta bort lager i panelmenyn. Tangenten
Delete fungerar ocksa.

Lagga thop lager
Ett dokument med méinga lager tar stort utrymme pa harddisken. For att minska

filstorleken kan man ligga thop lagren till ett lager. Kom dock bara ihag att du
inte kan redigera enstaka lager efter det.

1. Ligg ithop lagren genom att markera dem i panelen Lager med hjilp av mar-
keringsverktyget, den svarta pilen. For att markera flera objekt hall ned Skift
eller Ctrl nir du markerar.

2. Vilj sedan Sammanfoga lager i panelmenyn pa lagerpanelen.

3. Spara dokumentet och skriv ut det om du vill. Sting det sedan.
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