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[ denna bok har vi anvint svensk version av Windows 7 och Flash CS5. Om du
anvinder andra versioner kan det se lite annorlunda ut hos dig. Har du installerat
programmet pa Mac, skiljer det bland annat vid filhantering och tangentkombi-
nationer.

Till boken medfoljer ett antal 6vningsfiler som du hiamtar {ran var webbplats
www.docendo.se:

Starta webblisaren, skriv www.docendo.se 1 adressfiltet och tryck pa Retur.
Skriv artikelnumret, 3075, 1 sokrutan och klicka pa Sok.

Klicka paé titeln Flash CS5 Grunder.

Klicka pa filen 3075.zip hogst upp pa sidan.

Klicka pa Spara for att spara filen pa din dator.

Vil var du vill spara filen, exempelvis pa skrivbordet, och klicka pa Spara.

Nir filen har himtats stinger du dialogrutan och avslutar webblasaren.

® N &R WD =

Om du har valt att spara filen pd skrivbordet visas den som en ikon med
namnet 3075. Dubbelklicka pa ikonen for att packa upp filerna till lamplig
mapp pé din harddisk.

Copyright © Docendo AB

Detta verk ar skyddat av upphovsrittslagen. Kopiering, utover larares ritt att
kopiera f6r undervisningsbruk enligt BONUS-avtal ar forbjuden. BONUS-avtal
tecknas mellan upphovsrittsorganisationer och huvudman for utbildningsanord-
nare, exempelvis kommuner/universitet.

Vira bocker och tillhérande produkter ir noggrant kontrollerade, men det ar
inda mojligt att fel kan forekomma. Vi tar girna emot forbittringsforslag.

Produkt- och producentnamnen som anvinds i boken ar dgarens varumarken eller
registrerade varumairken.

Tryckeri: Filth & Hissler, Sverige 2010
Forsta upplagan, forsta tryckningen

ISBN: 978-91-7207-923-6
Artikelnummer: 3075

Forfattare: Christian Sjogreen

Omslag: Malina Andrén



1 Inledning

Med Flash kan du skapa filmer som kan bestd av objekt, rorelser, linkar, text
och script. Filmer som du skapar med programmet ir interaktiv vektorgrafik och
animeringar. Du skapar en film i Flash antingen genom att rita sjilv eller genom
att importera objekt som du sedan ordnar pa scenen som ir namnet pi den
huvudsakliga arbetsytan i Flash. Sedan kombinerar du objekten med effekter och
till exempel kod som samverkar med tidslinjen och fungerar som filmens motor.
Nir ditt dokument ér firdigt kan du exportera det till en Flash Player-film {6r-
enad med ett HTML-dokument och fora éver det till en webbserver.

Adobe Flash Player

For att kunna se en Flash-film 1 webbldsaren méste du ha programmet Flash
Player installerat. Antingen f6ljer det med webblisaren eller si kan du ladda ner
det frin www.adobe.se. De senaste versionerna av till exempel Internet Explorer
eller Firefox brukar vara uppdaterade med Flash-spelare. Om du behover den
senaste versionen av Flash Player {6r att ta del av innehéllet pd en webbsida
brukar det anges pa webbsidan, ofta med linkar si att du kan ladda ner program-
met direkt.

Utbildningsmaterialet

Flash framstar 1 bérjan som ett komplicerat program med ménga instillningar
och funktioner. Att du sitter med den hir boken framfor dig innebir att du
antagit utmaningen att lira dig programmet trots allt. Nar du arbetar med detta
kursmaterial kan det ibland uppsta situationer dar utseendet pa din skirm inte
stimmer Overens med utseendet 1 boken. Det kan bero pa att minsta forindring
av instillningarna kan fa stora konsekvenser. For att fa nytta av boken behdver
du ha viss datorvana, tilamod, noggrannhet och en vilja att sjilv utforska pro-
grammets mojligheter.



2 Arbetsytan

Starta programmet och dppna en fil

Starta Flash

1. Starta Flash genom att klicka (eller dubbelklicka) pa programmets
ikon pa skrivbordet eller ga via Start-menyn, Alla program och
klicka pd Adobe Flash CS5 i listan som visas.

Vilkomstskarmen

Nar Flash CS5 startas for forsta gingen visas en ruta som kallas Valkomstskarm.
Den fungerar som en samlingsplats bland annat f6r genvégar till vanliga aktivitet-
er och filer som du har anvint tidigare.

Under Skapa fran mall hittar du fardigutformade projekt, och under Skapa ny skapar du en ny Flash-fil.

<—— Hir hittar du olika
introduktionsavsnitt
till centrala delar i
programmet. Lankarna
leder till webbsidor pa
Adobes hemsida.

Genom att klicka pa
Oppna kan du éppna
tidigare sparade filer.
De senast anvianda
filerna ligger ocksa
hir som genvigar. (Ar
det férsta gdngen som
Flash CS5 anvands
syns inga genvigar.)

f

Klicka har om du inte vill visa vilkomstskarmen i fortsattningen.

Du kan vilja att inte visa vilkomstskirmen 1 fort- vd start: (Inget dokument -
sittningen genom att avaktiverat den via rutan lingst e ument

: o : : : Senast ppnade dokument
ned till vinster, se ovan. Du aktiverar den igen via senat Cpenet

Redigera, Instaliningar och Allmant dir du viljer
Valkomstskarm efter Vid start, se hoger.



2 Arbetsytan

Skapa en ny fil

Innan du kan sitta igang att arbeta med programmet ska du skapa en ny Flash-
fil. Det finns olika sitt att skapa en ny fil 1 Flash. Du kan antingen anvinda
vilkomstskirmen som visas nar du startar Flash. Du kan ocksa skapa ett nytt
dokument via Arkiv, Nytt eller anvinda kortommandot Ctrl + N.

1. Kontrollera att Flash ir startat och klicka pd Arkiv, Nytt.
Nu 6ppnas dialogrutan Nytt dokument.

[ dialogrutan finns liknande valmojligheter
som pa vilkomstskdrmen.

Du kan vilja mellan filformat som ActionScript 3.0 vilket ir standard 1 Flash
CS5 eller ActionScript 2.0. Du kan ocksa vilja ett helt annat format eller ett
Flash-projekt. Valet av filformat beror pa vad du vill gora.

2. Markera ActionScript 3.0 och klicka pd OK.



2 Arbetsytan

Oversikt dver programfonstret

a. b. c d. e. f. g h i j.
| |

k. | m.

a. Namnflik, b. Menyrad, c. Scen, d. Monteringsbord/klippbord, e. Arbetsytevaxlaren, f. Panelen
Egenskaper, g. Sokruta, h. fliken Bibliotek, i. CS Live, j. Verktygspanelen k. Lager, |. Panelen Tids-
linje, m. Paneldockan.

Menyrad och namnflik

Hogst upp i programfonstret finns menyraden. Menyerna _
indikerar vilken typ av kommandon som finns pd dem.

Under menyraden visas namnlisten for den Flash-fil som du arbetar med for till-
fillet. Du kan dven stinga en fil genom att klicka pé stingkrysset i namnlisten.

Scenen

Det ir pa scenen som du utfor arbetet med att arrangera, redigera och animera
bilder och grafik som sedan ska visas 1 Flash Player. Du redigerar grafik pd scenen
genom att antingen rita direkt pa scenen 1 programmet eller importera grafik frin
andra program. Det du ser pa scenen representerar en “filmsekvens” eller en si
kallad bildruta. Flash delar in filmsekvenser 1 bildrutor pé en tidslinje som 1 stan-
dardliget ar dockad lingst ner i programfonstret.



2 Arbetsytan

For att underlitta redigeringen pa scenen kan du via
menyn Visa ta fram linjaler, stodlinjer och rutnit pa
scenen. For att zooma in eller ut dndrar du scenens for-
storingsniva via rullningslisten till vinster ovanfor scenen
och viljer visningslige eller zoomnivé 1 procent. Du kan
dven zooma med verktyget Zooma eller via Visa-menyn.

Tidslinjen

Pa tidslinjen placerar, ordnar och styr du bildrutor och
den foljd som de ska spelas upp pa scenen. Du anvinder
spelhuvudet for att visa och spela upp ett bildruteinter-
vall. Nir ett bildruteintervall spelas upp flyttas spelhuvu-
det over tidslinjen i en hastighet som mits 1 bildpunkter
per sekund och forkortas fps (engelskans frames per
second). Du styr spelhuvudet antingen genom att klicka
och dra det over tidslinjen eller genom att vilja nagot av
alternativen i Kontroll-menyn.

Om tidslinjen inte visas tar
du fram den igen via Féns-
ter; Tidslinje. Obs! Bry dig
inte om Rérelseredigeraren
for tillféllet. Den kommer
att behandlas senare i
materialet.

[ standardldget ér tidslinjen dockad langst ner i programfonstret. Du kan flytta,
docka eller gora tidslinjen till en flytande panel genom att klicka och dra den
frin nuvarande dockning. Pé tidslinjen finns ocksé en lagerpanel med ytterligare

mojligheter att styra hur bildrutor ska visas.

a. b. «c d.

= Platshdll.. »
o] Ikoner

o Text

3 Bakgrund

ETR M mE®E s a0k 00s |1

a. Lager, b. Visa/ddlj, Las och Konturlige fér lager, c. Spelhuvud d. Sidhuvud p3 tidslinjen,
e. Panelmenyn, f. Knappen Bladdra till spelhuvud, g. Lokskalsknappar, h. Visar aktuell

bildruta, i. Visar bildrutehastigheten, j. Visar forfluten (uppspelad) tid.

Lager

[ tidslinjen sammanstiller du animeringar och anger vid
vilken tidpunkt nagot ska ske. Till vinster om tidslinjen
samlar du de olika elementen (bilder, musik och film-
snuttar) som ingdr i en animering, i olika lager.

Lagerpanelen



2 Arbetsytan

Lager 1 Flash fungerar, forenklat, ungefir som delar i en vanlig spelfilm, dir ett
lager innehaller scenografi, ett annat musik och dir nigra lager bestar av skade-
spelare. Slutresultatet, filmen, beror pa innehéllet i de olika lagren samt hur de
anvinds och kombineras. Du placerar objekt i olika lager for att du ska kunna
redigera dem separat utan att samtidigt paverka andra objekt. Det kan ocksé
underlitta att namnge varje lager.

Paneler

En panel 1 Flash ir en “yta” som
innehaller kommandon och instill-
ningar fér de objekt som du arbetar
med pé scenen. Tidslinjen 4r exempel
pa en sadan panel. Det finns ett stort
antal paneler 1 Flash och dessa
Oppnas via menyn Fénster.

| paneldockan till héger finns paneler
som Egenskaper och Bibliotek. Det
ar aven mojligt att docka fler paneler
till paneldockan och minimera dessa
som visas i bilden till hoger.

Via panelerna visar, ordnar och férandrar du Vil dit délia alla paneler pd arbets-
objekt firger, text, forekomster, bildrutor och ytan anvéinder du F4, samma tang-
scener. For att docka en panel, till en annan, drar  ent gdller for att visa alla paneler.
du in den i en befintlig paneldocka och slipper

den precis pa kanten. En bla lodrit linje markerar var du kan docka en ny panel
till en befintlig paneldocka. Det gir dven att minimera paneler till ikoner med
pilen hogst upp till hoger 1 paneldockan, dir kan du dven vilja alternativet
Utdka paneler: [

Arbetsytevaxlaren
Med den s kallade arbetsytevixlaren anpassar du I
snabbt arbetsytan dndamalsenligt. Arbetytevixlaren poe—
finns till hoger 1 menyraden och innehaller ett flertal Klassisk
forinstillda paneluppsittningar, avvigda for olika Felsokning
arbetsomriden i Flash. Den forvalda arbetsytan 1 3::‘1::'e
programmet heter Grundlaggande. Om du viljer Vv Grundiaggande
Ny arbetsyta i arbetsytevixlaren kan du skapa och Liten skarm
spara din egen arbetsyta med de paneler och de verk- Aterstall ‘Grundlaggande
tyg som biast passar ditt sitt att arbeta. Ny arbetsyt...

Hantera arbetsytor...
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Flash &r ett program for att skapa animeringar, film, interaktivitet
och webbsidor. Med bokens hjalp lotsas du igenom programmets
olika anvéndningsomraden och du arbetar med symboler, bibliotek,
lager och mallar.l boken lar du dig ocksa skillnaderna mellan vektor-
och bitmapps-grafik, hur du skapar knappar samt hur du publicerar
en Flash-fil pa webben. Du kommer ocksa att fa forstaelse for hur
du ritar och importerar objekt, anvander effekter samt arbetar
med ljud. Boken kan anvandas fér bade pc och Mac.

| boken varvas teoridelar med steg for steg-beskrivningar som ar
latta att folja. | tillampningsuppgifterna far du arbeta sjalvstandigt
och préva dina nyvunna kunskaper.Ovningsfilerna till boken laddar
du ner utan kostnad fran var webbplats www.docendo.se.

Vdr serie Pa rdtt kurs dr grund- och férdjupningsbécker dér du genom
att folja instruktioner ldr dig viktiga funktioner i programmen. Teori-
delar och 6vningar ér sammanvdvda och béckerna fungerar bade
for ldrarledd undervisning och sjélvstudier.
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